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Tegn fra prik til prik

910

Trek en linje mellem punkterne fra 10 til 1000.







Hvor mange er der?

&

1 knap 10 knapper 100 knapper

Hvor mange knapper?

| 1010

01060 [3]0/0|0

Ol1|0

1000 100 10 1 1000 100 10 1

4 1. Skriv, hvor mange knapper bgrnene i Familien Tal har hver.

T
T
Foraeldrevideo E Chiet
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Hvor mange knapper?
37-_ 30 1w = 00 20 = 2000
o> -_10 5 = 200 8 =&OQD_
5 e 50 T - 700 Y <o 4000

Skriv antallet.

1000 100 10

210100 21310 |0 2|20 |24 |0]6

1000 100 10 1 1000 100 10 1 1000 100 10 1 1000 100 10

2. Skriv det samlede antal af knapper, s& det passer med de viste rer, plader 3. Antallet af knapper, som Familien Tal har hver isar, noteres i skemaerne. 5
eller kasser.



Skriv antallet.

@
=
@
6 |&
1000 100 10 1

7215

1000 100 10

1

215

b

1

| [1]0

Ylslo|o
1000 100 10 1

1000 100 10

1

2|04

1000 100 10

1

6 4. Skriv antallet af knapper i kasserne ved hver opgave.
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Hvor mange knapper i alt?

< > Knapper i alt
6 7 670
4 3 Uo»
g € | 281
> 8 5&0
216 360
1 8 1 08|
5 50
\ 6 3 1603

Tegn Tere, 10’ere og 1OO’r.Wl

P o
,4»%/;7 \ o

—~ o /)
O Tz L, L=
/

o O

o £ / 2[3]7

1000 100 10 1

RNy

W e

1000 100 10 1

HIN[ne

DDI// 6120

1000 100 10 1




‘a'

Skriv tallet. | iy
a9 | o1 9] [»5 02 [4228 |
Skriv tallet.

000

I!ll

/429 2010 e

Q000000
0000

600000000
00000
cCCC

—C

~ (©000

.
e
—

Hvad sker der med tallet?

+1 +10 +100 + 000
4783 L/8u U794 L 894 394
2126 | 2127 | 2037 | 2231 | 323]
4561 User | Y572 | Yolz | 5672
1000 [00] 0] 1] 211

Plus med 10, 100 eller 1000.
128 + 10 = 138 3010 + 1000 = Y0lD

68 + 100 = _|b& 1387 + 1000 = 2¢] ﬁé{;

C
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= o
)= o Y =
789 + 10 = _ 799 4705 + 10 = _17/5 9ge ¥oo
STEE 90
o a) <o o
7. Skriv tal, s det passer med perlerne pa pindene. 9. Regn ud, hvad der sker med tallet, nar der bliver lagt 1, 10, 100 eller 1000 til.

8. Skriv tal, sa det passer med kuglerne. 10. Lag 10, 100 eller 1000 til tallene.
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Hvad sker der med tallet?

~ -10 -100 - 000
2544 /h43 /h33 2433 L33
4783 178 2 172 ez 26772
2126 | 2125 211s | 2015 | oIS
4561 | Yyseo | 4550 | t4sp | 3480

Minus med 10, 100 eller 1000.
238 -1=

23/

1017 -1=_0l6
3719 -10= _5/09

1017 -10= 10067

604 — 100 = _O0Y

727 -10= 717/
1258 - 1= |257]
3414 - 10 = 2404

318 -10=_A0Y¢

“3_ ) {:’

429 -100=_ 02
235-10=_275

& e

615-100=_Jio

Tl og tegn point.

1030

5005

eller 1000 fra.

12. Treek 1, 10, 100 eller 1000 fra tallene.

11. Regn ud, hvad der sker med tallet, nar der bliver trukket 1,10, 100

13. Regn ud, hvor mange point der er scoret pa skiverne. Tegn ogsa selv
point.




10

Teel penge.

| alt l 260kr.

| alt kr.
1000 100 10 1 1000 100 10
L
| alt 212|726 kr. | alt l I ‘ kr.
1000 100 10 1 1000 100 10
| alt 55%1 kr. | alt 6‘7— 7 l kr.

14. Tl mgnterne. Skriv, hvor mange tusinder, hundreder, tiere og enere der er. Skriv belgbet.
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1000 kr.

15

1000 100 10 1

=
ol ® e @
ol © % @

bt =

[ [ 54 By

GRUBLER

128 [+| 700

Skriv plus eller minus og tallet.

= 38

789 |+ | 2000

= 2789

456 | -

105 |+

200 =156
1000 =1105

15. Tl mgnterne. Skriv belgbet.

Grubler: Hvilke tegn og tal mangler, sa det kommer til at passe?

WINININ]N]INIIN NN NN
ollVo|llo||N|lla|vn|D||WIIN]=]|O
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Hvad er raekkefﬁlgen?

f ~_ A ] ',
" i mr ET T ES: | : 7 £ % MHHEE

zﬂ

: 5 TZ‘HNISMLDE
| 00 3k

Set numre i reekkefglge.

DEMEDBETcETTIETs B 79§ ROF 8

Mg Mo 347 M8 W9 30 a5 »s2 353

5% 597 998 519 eco 601 (o2 605 604

&

Hvilke numre kan mangle? Flerc lajh\nﬂ@,f

97 102 110 113

225 228 232 236

12 1. Skriv de numre, der mangler. 2. Skriv de numre, der kan mangle mellem de viste numre.
Der er flere muligheder.
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Saet numrene i rigtig reekkefglge.

0
10 727

807 “F o P S “Ta 7 ) i o o
81 778 70T [0 "o} 1] R 2067 &3]

02y 00 pm ool loiz )2 1202 205 22

Hvilke numre kan det veere? jrf{ﬁrc /%nmfﬁ/’

303831 W32 B33 83 583 9W343 W _19

619 62 6.7 628 6.8 6.4 649 8

/3387 1874 BT _8W/A_WT 3WI6__BT7_8

865 86 8 8 869 87/ _ 8 4 8 1 88 _

R B e T B e e e e S e = S ls & i o S B s S s

Brug cifrene O, 1, 2 og lav tal. Skriv dem i rigtig raekkefglge.

Il

Flerc Icasn}ﬂ,gj-cf

3. skriv numrene, sa de bliver stgrre jo leengere til hgjre, de star. 4. Skriv numre pa billetterne, sé billetterne star i rigtig reekkefglge. Man vael-
ger selv passende numre. Bemaerk, at det ikke er alle numre, som indgar.

5. Cifrene O, 1 og 2 skal bruges til at danne sa mange tal, som muligt.

e S s T S TR B e e Sy

13



Regn og skriv de tal, der mangler.

35 | 2% | U5 | S| B |99 155 (2] 165 |H9 | 265

143 [E22 242 (@O 7s2, (#0080 452, SR 5o (HID] 4o o

271 |28 | 37y |28 | 28 | 2% | 391 |2 | yay | 25| 5D

0219 (g0 | 9 [ 613 | 9. 623 2% [ 7,5 ] 9. 733

spa, (@80 - o, [H00 o [S 9 g (G - 9o [HEL 743

Yot il 276 [ 286 [ 296 (B 20¢ [ERE] 406

Flerc 1@sninges; {x

Tegn en vej.
5 314
80 281
3107 |- IK_W ,\\\\\\\\\\\_//3027
910
40
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14 6. Lag 10 og 100 til tallene, og udfyld kasserne med de manglende tal. | de 7. Tegn en vej fra tal til tal. Laeg til eller traek fra, sa det passer. Du vaelger
sidste opgaver skal der regnes baglans. selv en vej med de sidste to tal.
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Hvor lander du?

\

|
ﬁ

10 10
. =
fO l 728
100 100
10 10 10 /\
1 1
% >
~ =
Sl 483
100 100
10 10
| 1 1 1 1 1 1 1 1
4 >
428

GRUBLER

Find tallene bag figurerne.

= 4

I
S

A
i
¢

14

20

=
\ 4
A

|

%

A
=

17 115 24

Wl[wl[wWwl[w]|[w
||| D||WI| N

8. Brug tallinjen til at finde ud af, hvor du lander.

Grubler: Hver af de fire figurer er et bestemt tal. Leegger du dem sammen, 1
som de ligger i skemaet, far du de viste verdier. Prov dig frem og find
de rigtige tal.

Ul
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Hvordan afrunder man?

{ -3
|1 (j(‘fg
| ;&;&,lmm%"

g ” v
1.5
!
RIS
whe 1
(R
¥ i i
i
5 i
) &
]

O

Hvilke mgnter betaler du med? ¥ lest l@Sninge(

>

2

Keb for cirka 60 kr. Skriv

ent | esningd,

1. Tegn mgnter, sa det passer med prisen pa tingene.
2. Skriv og regn, hvad man kan fa for cirka 60 kr.

o
Foraldrevideo Eh
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Seet streg til nermeste 10’er.

Afrund til naermeste 10’er. 61k
35 K. ; 42 kr /

37 k. . .
| \\/ Yy | Z o / M :
30 4 ///4,,/%'0 4o IR
\d. g ki /4 kr.
45 k. 47k /A

L S8k; sk sk W

9 _
Afrund. 84 E@@ 11;

83 Y
)

“72)as 701

1
=
80\ 90\ < 100 120

7 S{\ /\955\ 102 11
617197 g5 % 105(@%

17



w (B _’% 103\« 8k _ﬁ £, 299 i ' 44kr
) T (-
/ £ 2 s

e, P ,99’“ ’C
44\ » - ‘ 2 ‘u—sﬂ/// _ .

3
B e M-_bﬁb\(‘

Hvad koster tingene?
Q_ Pris Afrund
Sokker = ,ﬁ , L kr. L kr.
Bordtennisbat ”" L kr. _E)L kr.
Bukser <~~~ Lkr. _L kr.
[7 Pris i alt bl Lkn __Woikr.
v, Pris Afrund
Sko e e 91 _ 100
Gul bluse jr Lkr. _Lkr.
Troje v,_.,.-; N ?’—gkr. | 30
[7 Pris i alt . 291 _ 250 .
. Pris Afrund
Ketsjer ‘= _ 100  r 160 k.
Fodbold (5 ® My B
Sko ,_:} _(il_ kr. LO_ kr.
Blink £ R S s 10

Pris i alt A kr. & kr.

Du kgber en ballon i Tivoli.
Du betaler med en seddel og fire mgnter.
Hvad betaler du?

Flerc l@\mm@g(

[B][2][E][&]

8 6. Skriv, hvad tingene koster. Skriv bade den rigtige pris og den afrundede Grubler: Giv forslag til, hvad en ballon kan koste, nar du betaler med en
pris. Brug lommeregneren til at regne den samlede pris ud. seddel og fire mgnter.

—
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Far vi det samme’

Hvordan regner Teenksomme To og Opfindsomme Otte?

/”’\mmfvv\. e

7+16=

a4
w
o

T T T
n 12 13 14 15 16 7 18

19 20 2‘! 22 23 24 25

>

16 +7=

&

) ! ! !
T T T T
12 13 14 15

T T T
6 17 18

19 20 21 22 23 24 25

Regn med tallinjen.

13 + 4 ! Il ! | Il ! I 1 Il il ! Il ! L L o
= T T T T T T T T T T T T T T T =
3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 7 18 19 20 21 22 23
//_".—‘—‘-“ e —
4' 13 | I I | ' I | I I \N \.ﬂ N ! ! ! I | -
—+ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T >
3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 3 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
- N~ “N N AN NN
5 18 L « ! I I ! 1 I | ! I \/ ' \ri AV 4 Le i ! -
+ T T T T T T T T T T T T T T T T T T —>
4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 7 18 19 20 21 22 23 24
1 8 5 } 4 ! ! | ! 1 I } | ! | | I /—v“\/-m -
+ I T T T T T T T T T T T T T T T T T T >
4 5 6 g 8 9 10 n 12 13 14 15 16 7 18 19 20 21 22 23 24
Y Y'Y YN >
t P>
23+6 —o -
5 : >
le 29

1. Regn de to plusstykker, og vis dem pa tallinjen.
2. Vis, hvordan plusstykkerne kan regnes ved hjlp af tallinjen.

U
I“ :
Foreldrevideo m
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IIIIIII]I]IIII:I[II[II.IIII
| T L e

| L] |
I -} I I | T s L
01 2345678910111213141516171819202122232425262728293031323334353637383940

>

Velg, hvad du keber. Hvad koster tingene? Fles leshivnges

Kgb 2 ting. Kab 3 ting. Kgb 4 ting.

.k . kn ok

3. Regn ud, hvad de viste ting koster. Brug fx tallinjen gverst pa siden som 4. Vlg selv, hvad du keber. Tegn det, du keber. Skriv, hvad det koster. 23
hjelpemiddel. Vis ogsa gerne, hvordan du kom frem til resultatet.



24

Laeg 16 appelsiner i to kasser pa forskellige mader. ¢ |esniviger

1 S ; 3‘7 .:‘J.Z}I,",IEE E% % == 11"7' ;;7 e TIRNRE 77'}" ;':IV =
2001 | '}' | ]
12091 1295 | | | |
Ei SE AT SRS AN 7,7& I;LZ SE e e 7‘} ;," 2 Y ‘,1; i’ R o
- = —— e = =
— 10 1|0 11

= = = | | . |
k; 11 | ||
!" VRIS, ",f il === =3 L—:,'f'i 5‘ CrERT PSS S =& j, ,17 S ===

OC

()

OC

OC

Skriv plusstykker, der giver 30. Vis det ved at farve perlerne i rgrene. 1(2;;:

5. Fordel de 16 appelsiner i to kasser pa fire forskellige mader.
6. Fordel de 20 kugler i to poser pé fire forskellige mader.

7. skriv mange plusstykker, der giver 30, og vis plusstykkerne ved at farve

perlerne i rgrene.

‘\V\ %9, \
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Skriv plusstykker, der giver 50. Vis det ved at farve felterne. Téf;;%%“
50 = 27 4 23 50 = N o ‘

B R PR A

50 =i + 50 = 4 50 _ .

Skriv plusstykker, der giver 40. Flese |esninger

il.‘r
Hug tallene over

i 10’ere og 1’ere. 2= 30 + /
49= o + 9
64= (0 + 4
g6= X + 6

' i’lm&(mgﬂ Fles lwnmau

M =20+4 -0 + ) .

31 =30+9 » +9 _ N

56 =50+6 ¥ +3 _ N

8. Skriv mange plusstykker, der giver 50, og vis plusstykkerne ved at farve
de 50 felter i to farver.

9. Skriv mange plusstykker, der giver 40. Bemaerk, at der er et forskelligt
antal addender ved stykkerne.

10. Tallene hugges over som vist i tiere og enere som en forpvelse til det
videre arbejde med plus.

25



//_——
Ndr man lzegger et tal

til et andet tal, kan det vaere en hjaelp
at hugge det over i 10’ere og Tere.

Hug over i 10’ere og T'ere, og hop pa tallinjen. Skriv, hvordan du hopper.

10
e, |
3a+1= 34+0+| il NN .
= - B 5 TR
' 3
5 +23= 25120+ D /—\/\ N
- 20 ds W
26 +22= 91201272 / \/*\ .
e = 70 Ye YR
£
31+26= B t20+, Vet AV "
- 7 30 51§
—  NA
42 +32= Y2+ 2042 L .
43+16= 1541010 52+21= 5242041
/’,.'—o—-\ é L .
. - > /-\\h .
Yo 5% &9 52 17 13
19+ 15= 4111005 67 413= 6111042
\O !(‘;-.«“,& N
\}\ - /&ﬂ \/%\ B>
19 59 64 67 7 &0

. : . o Fler
Skriv et plusstykke, der passer til hoppene pa tallinjen. msn%n?d

0 + 23 - 33 ; -

?

|
|

© KOPIERING FORBUDT

26 11. Hop frem pa tallinjen i tiere og enere. Start med at hoppe tierne, deref- 12. Find pa et plusstykke, der passer til de hop, der er vist pa tallinjen.
ter enerne. Skriv dine hop pa resultatstregen. Begynd evt. med et tal med et helt antal tiere for at gare opgaven lidt
lettere.
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Find det dobbelte. Laeg sammen.

7 /4 9+9= ¥ g + ¥ 16

o wen= 22 | e -2
127 Y24 25425= 50 2+ 2] a2

g s hina e
1 20 »+22= "1 Fl{’/f;_lmh/u,z

Det er smart Plus med fordobling.

at kunne fordoble,

ndr man legger 2+13= 12+12+1 -
sammen. - B
Bi1e= 1511541 - 3]

n+12= 1] - 25

16417= lbt16+t] = B3

20+21= 2p 20| = M

s+1a= Bb+lh=1 = 29
30+20=_20430-] =59
25+ 24 = 25 + 28 —\ _ (J?
GRUBLER |
Hvilke varer har du kebt? Tegn eller skriv. AT BFrALE ....................

gkr. ,¢L~ 34 KH .....................
5 Flerc Imnmf}a .

-
i
1[’:‘:
¥
[© 2RI NiNe))
R2[R2][&]

e .
| -y
, B LU Bk EU‘:L Dk
13.-14. Det dobbelte findes. Til sidst findes det tal, som lagt sammen med Grubler: Find ud af, hvilke varer der kan vaere betalt for, nar regningen 27
sig selv giver et bestemt tal. lyder pa 34 kr. Der kan arbejdes videre pa arbejdsark 65.

15. Der arbejdes med en fordoblingstrategi, som kan vaere god at kende.
Var opmaerksom pd, at der farst lgges én til og siden trakkes én fra.



28

Y &
= o

35 + 21 |

35=30+5|
2/=20+1 |

3042 |
1261=Z0[F 6 | |
|50/ *8 | [ 5D

&"\
o
A s T

j 0[S |
: INEEREGE

50+6 | _ EERRNI |
56 |
Regn som Seje Syv.
32+ 26 42 + 17 34 + 51
232426 | 42+ BB
B R NS .
50 8 509 20 5 !
35 + 21 N O 50 M S - L1
" BE I sE ¢S
38 + 2128 ] | -
M N 1
50 & ‘
56 I ) S . . - ==

1. Prov at regne som Elegante Et forklarer i historien, at hun regner. Det
vigtigste i opgaven er at forstd metoden og preve at bruge den.

2. Afprov Seje Syvs metode pa de samme plusstykker,
som regnet ud med Elegante Ets metode.

Foraldrevideo
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Regn som Nysgerrige Ni.

32/t 20 =52 Gz tl[lolFlsz] 134its0-18Y
rrrrrr T 52tl6le5] | 52 tT=54 | (g1t 7RIS

35 + 21 N T TT T T 1 [ i
35+20=55 T e f

S5+1=56§ 1111 .

Regn pa din made. Vis, hvordan du ger.  T1€iC lesniger
32 + 26 42 +17 34 + 51

Hvor mange skruer?

0
P,

3. Afprov Nysgerrige Nis metode p& de samme plusstykker, som regnet ud 5. Brug din egen metode til at finde ud af, hvor mange skruer der er ide 29
med Elegante Et og Seje Syvs metoder. viste asker tilsammen.

4. Brug din egen metode til at regne plusstykkerne. Det er vigtigt, at
metoden vises.



25 + 34 = 7+21= 38 23+26= 49

I i
R | A

=“.
‘_

|
|
w:

|
.‘z
|

“
|
|

]
w

\ﬁ“;
|
.\:,

(N
o0 ("w o
R
[
£
S .

Tegn selv plusstykkerne.
2+17= 29 %+22= 19 30 +21=

7ERES RN
// 7o i// o

(
' 9 Y g 5 [
Frere losni \.-A%U

+ =48 + =57 +

U3

63
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30 6. Regn plusstykkerne ved hjalp af kuber som tiere og enere. 7. Fortsat med at bruge metoden, men tegn nu selv kuber som tiere
og enere.



Plus med kuber og pa tallinje. C———w nono

26+43=_ 09 69

40

— 3 ————— ooo

/ \/h\ .
2 66 69

3 BSOS . (I . C;:::l |- | I ,,:,, =
Me24= T e e T

|
e

(iS
g

51
<

15+63= BEEREERN] r_'::: =% 1

D S To T ey Ilviriin

talt bt ke rat 7 kn |ratt 9] ke

@ Trere lesnwnger Trese \asnivger
@

8. Regn plusstykkerne ved hjlp af forskellige metoder. Til hgjre kan egen 9. Regn ud, hvad de viste ting koster i alt, og tegn de mgnter og/eller
metode tegnes. sedler, der kan betales med.

31



32

Plus med veksling.
26+16= Y7L

19 +32=

24 + 29 =

5%

ﬁﬁi‘-il‘-;
EREEEREEES
ﬁ i
6
Tegn selv plusstykkerne.
27+18= MS 38+25= (D 27+39= 66
GF gy Gmoo // anpp
i/7 et “UO> Z//M || 700 |7
L ob)y 7// \egpn 71717 D g oD
// Upbg / Af & / [Z// é ona
Y 5 ¢ 2 6 ¢
Flert 1o Y\'n/gef‘
+ 7 =31 + =42 + =50
3 1 2. 5 0

10. Regn plusstykkerne ved hjzlp af kuber som tiere og enere.

Husk at veksle.

enere. Der skal stadig veksles.

11. Fortseet med at bruge metoden, men tegn nu selv kuber som tiere og

& KOPIERING FORBUDT
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Plus med kuber og pa tallinje.
[ gooaoo
29+26=hh < YGOLIE=N
)
20 . - \ o / 55
S 495 E N\ d
23 +38= 11 EEEN i
IEANNT lao | ||
IV I B NN
1 | | 58 gl "
A7+35= | | IR
i . 5 = ,, .
EEEEE- LS.
= < . 7t . 1Y
47 17 827
52+ 18 = EEE IR
e e ]
LN LN
52 62 o

®-

lus i pyramiden.

99

7]

18

(@

13

IS

35

10

4li/

o] 8

/

109
5615%

2% 70

b0

Flere lasnvad

3]

12. Regn plusstykkerne ved hjalp af forskellige metoder. Til hgjre kan egen

metode tegnes.

13. Leeg nabotal sammen. Skriv resultatet i feltet ovenover.

33



34

28+4

31+ 1

15+ 22

14 +33

Tegn streg fra prik til prik. G4 altid til Tegn streg mellem tal,

et plusstykke, der giver 5 mere.

10+7

der tilsammen giver et
helt antal 10’ere.

Plus pa rekke.

Flere 1@sningel

L
A =
i
1
.I ’

14. Sat streg fra plusstykke til plusstykke, sa det naste stykke i rekken har 15. Find ud af, hvilke to tal der lagt sammen giver et helt antal tiere, og
en sum, der er 5 hgjere end det forrige. forbind dem.

16. Skriv tal i felterne, sa tallene pa raekke lagt sammen giver tallet i cirklen.

© KOPIERING FORBUDT
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Flere losninger

LA 11

Skriv tal pa raekke, sa de lodret og vandret giver det samme resultat.

ya

>

£ MO

i § 5
5
2

P

12 13

—
.

13 |9
L/ '7») &

GRUBLER

lDljD@m@@@

" Zﬂ* 2

=
A EI gkl

\\J 3
//6\’&

De tal, der ligger pa linje, skal tilsammen blive tallet i cirklen.

[2][2](2][4][4][4][4][6][6][6]

14
Al

<%F/H

6 1= r=

|

4

b

Pk ‘*\\ﬂ

17. Skriv tal, s& summen af tallene lodret og vandret svarer til tallet i cirklen.

Grubler: Placer de viste tal, sd summen af tallene langs en linje giver

henholdsvis 10 og 16.

N[NNI NN NN Y )]
REEEEIRE]E] =

w
U1
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Hvor meget skal
der i dejen?

1 portion dej (il 30 sik.)

Dej: Dej:
500 g mel _looo
1 tsk. salt <

2 tsk. kardemomme q

4 spsk. sukker g
300 g smer 00
2 kopper malk LI
50 g geer 100
Fyld: Fyld:
150 g smer 3w
100 g flormelis 200
3 tsk. kanel b

Hvor meget af hver ting skal du bruge?
e Kanelsnegle o

1 poriion dej (1il 60 sik.)

g mel

tsk. salt

tsk. kardemomme
spsk. sukker

g smer

kopper malk

g geer

g smer
g flormelis

tsk. kanel

Fler lesninged
1 portion dej (til ___ stk.)

Dej:

F;yld:

g mel

tsk. salt

tsk. kardemomme
spsk. sukker

g smer

kopper maelk

g geer

g smer
g flormelis

tsk. kanel

1. Udfyld bageopskrifterne, sd de kommer til at passe. Veelg selv i sidste
opskrift, hvor mange kanelsnegle du vil bage.

"
Formldrevideo [BIEL
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Kanelsneglene er i poser.
Der er 5 kanelsnegle i hver pose.

Hvor mange kanelsnegle er der i poserne?

” =
e

0 kanelsnegle

L kanelsnegle

S
ol
25 kanelsnegle

= M W “-h-;;
X+
Y0
kanelsnegle

"*-J&-g-g w
e

LNy kanelsnegle

& b - -

e e A T AL
- - - Y '
- P -
e

kanelsnegle

S0

Tegn poserne.

ol

20 kanelsnegle

i

30 kanelsnegle

y / /! 7017
47/7%7

45 kanelsnegle

Hver kanelsnegl vejer 50 g. Hvor meget vejer kanelsneglene tilsammen?

200

ZS'Qg

2. Skriv, hvor mange kanelsnegle der er i alt i de viste poser.

3. Tegn poser, sa det passer med antallet af kanelsnegle.

4. Skriv, hvad de viste kanelsnegle vejer tilsammen.




Hvor mange biler er der i Hvad koster bilerne?
eskerne?

P o

Hvor mange aesker kan du fylde? T Hvor mange aesker kan du

kagbe for ...?

XO kr.

H 2sker

GRUBLER

Hvor mange aesker
kan du fylde?

O‘_ 2sker

Hvor mange biler blev tilovers?

, Lo o0 | R 4
‘D biler & /570

HENE
o
o
0
o
fo
/o
ox
;

& KOPIERING FORBUDT

38 5.-6. Skriv, hvor mange biler der er, og hvor meget bilerne koster. 8. Undersgg, hvor mange asker du kan kebe for de viste belgb.
7. Undersgg, hvor mange asker du kan fylde, nar du har det viste antal Grubler: Antallet af biler passer ikke med et helt antal @sker. Find ud af,
biler. hvor mange asker du kan fylde, og hvor mange biler der bliver tilovers.



Er det symmetrisk?

Seet spejlet pa stregen.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Er det symmetrisk?

ceeo
eeeoe

Ja Nej Ja Nej Ja

Nej

0 O O ® O &

42 1. Undersgg med spejl, om ansigterne er symmetriske ved at saette spejlet 2. Seet kryds i ja eller nej, om tingen er symmetrisk.
pa symmetriaksen. Tegn evt. symmetriakserne.

Foraeldrevideo
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Tegn symmetriakser.

0 |
5 6

4
S

Tegn symmetriakser.

o
©

-

2 3
7 8
O

T A

®
i
2

3.-4. Tegn de symmetriakser, du kan finde pa tallene og tingene. Brug evt.

et spejl.
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Tegn symmetriakser.

Tegn symmetriske figurer. Flere lgsninger

5. Tegn symmetriakser i figurerne, hvis det kan lade sig gore.
6. Tegn figurerne faerdige sa godt, du kan, sa de bliver symmetriske. Brug
gerne en lineal.

& KOPIERING FORBUDT


LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Polygonal Line

LRICRA
Polygonal Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line

LRICRA
Line


@ KOPIERING FORBUDT

Naerige Nul og
Opfindsomme Otte
er symmetriske.
Tegn dem faerdige
sd godt, du kan.

Seten | |, safiguren bliver symmetrisk. Flere lgsninger, fx

Denne figur kan blive symmetrisk pa tre mader. Tegn dem.

GRUBLER

Saet en Q sa figuren bliver symmetrisk. Flere lgsninger, fx

BB

7. Neerige Nul og Opfindsomme Otte skal tegnes feerdig sa godt, som det 9. Tegn de tre forskellige mader, som de tre figurer kan ggres symmetriske pa.
er muligt. Grubler: Seet en ekstra trekant pa hver figur, sa figurerne bliver symmetriske.
8. Seet en ekstra firkant pa hver figur, sa figurerne bliver symmetriske. De
sidste er der flere Igsninger til.

104
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Er det spejlet?

Spejl og farv.

1. Spejl figurerne og tallene i spejlingsaksen. Farv dem.

Foraeldrevideo E
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Spejl tal.

©

Spejl
figurer og
farv.

2. -3. Spejl tal og figurer i spejlingsakserne.
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Tegn selv en figur og spejl den.

Flere losninger

Spejl figuren to gange.

4. Tegn en figur og farv den. Spejl den bagefter i den r@de spejlingsakse.
Den spejlede figur skal ogsa farves.

5. Spejl farst figuren i den ene spejlingsakse og bagefter i den anden.

& KOPIERING FORBUDT
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Spejl dig til et mgnster.

Spejl dig til et mgnster.

b

¢

GRUBLER

Find de spejlbilleder, som passer sammen.

/\

— |

~__

6. Spejl mgnstret i de rade spejlingsakser.
Spejl mgnstret sa mange gange, du kan.

7. Spejl i de rgde spejlingsakser, sa der kommer et mgnster.
Grubler: Spejlbillederne hgrer sammen i par. Find dem, der hgrer sammen,
og farv dem.
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Find figurerne. /\

50 1. Skiltene bestar af flere figurer: den ligebenede trekant, kvadratet og
rektanglet. Find disse figurer i skiltene. Tegn og farv dem.
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Tegn figurerne. /\

- Flere losninger, fx

Tegn skilte.

2. Tegn figurer, hvor antallet af de viste trekanter og firkanter indgar.
3. Tegn de viste skilte pa prikpapiret.

51


LRICRA
Polygonal Line

LRICRA
Polygonal Line

LRICRA
Polygonal Line

LRICRA
Rectangle

LRICRA
Rectangle

LRICRA
Rectangle

LRICRA
Rectangle

LRICRA
Polygon

LRICRA
Polygon


52

Find kvadrater og farv dem.

Tegn kvadraterne stgrre og stgrre.

Hvor mange rektangler?

15

| iz

L
L~

| ]

4. Find de forskellige kvadrater. Der er bade store og sma. Farv dem.
5. Brug kvadratpapiret til at tegne mange kvadrater i forskellige starrelser.

6. Teel og skriv antallet af rektangler.
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Byg figurer af A Flere losninger

Byg figurer af 4 Flere Igsninger

Tegn trekanterne stgrre og mindre. Farv dem.

7. -8. Byg figurer pa hhv. prikpapiret og det isometriske papir. Figurerne 9. Tegn bade store og sma trekanter. Tegn sa mange, det er muligt.
skal kun besta af ligesidede og ligebenede retvinklede trekanter. Det
ma gerne vaere en stor figur.
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Tegn figurerne. Brug lineal.

2cm (— : L 7 N, 3em 6cm
A e T \\ (] ——
 4cm '_4_5}17_:;' 2cm 3cm r 3cm i
F‘ 7 -
~ i . ~
Z2Cm ’ £.( “‘-[ e
4 om 4 e
: |
1 cm | \\\\‘
S 3 dam e 9
Z.am
Q) cm
dam |
|
rf p |
D oM T i [ "
dem
Hvilke af de fem figurer 1 121
kan bygges af de fire dele? 214
Saet kryds. 3
2°\A 2\¢ D 2 \_E
4 2 \5 4 N a 3
4
1(3 1 3N i "\3 1

10. Tegn de forskellige figurer med lineal sa preecist som muligt.

Grubler: Figuren er klippet i fire dele. Hvilke af figurerne A, B, C, D og E
kan ogsa klippes ud i de samme fire dele? Seet kryds ved figurerne.
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Teenk efter

Find et mgnster

Hvor mange forskellige mgnstre? .
Laeg tre forskellige farver pa kryds og tveers.

Hvor mange forskellige kan man lave?

Prgv med fire eller fem farver.

]g‘rj‘ Evaluering - se EVA-ark pa hjemmesiden
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Hvordan traekker man fra?

Hjalp Fjollede Fire og Sjove Seks.
29-12= 17

\

Hop pa tallinjen.

-6 -10

20816 e e

9 10 n 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

-20
-1

m—_- —

22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44

-7 -10

6$-17 —+—tt++ -+ »

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

-8 10

40-18 —+—"+—+—-+—+—++—r >

1 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41

-10
AT T
38 - 11 27 28 38 o
-30
42 - 30 12 a2 -
/'1\/"'&__\
52 - 21 31 32 52 -
-8 -10

56 - 18 N ~,

38 46 56

1. Regn ud ved hjelp af tallinjen, hvor mange penge de far tilbage, nar de
har 29 kr. og betaler 12 kr.

2. Vis, hvordan man kan bevaege sig pa
tallinjen, nar man traekker fra.

Foraeldrevideo
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16 K.

T

68k/{

r

3

Kgb 1ting. Hvor mange penge
far du tilbage?

Du har Du kgber | Du far tilbage
4

5@ 1 kr.
6 «kr

12 «r.

Der er tilbud hos bageren.
Hvad koster det nu?

St Ny pris

7&. 9
St Ny pris
e, 34 Kr.
Se, Y pris
% s, 20 Kr.
Sea, N Pris
“e 56

3.-4. | skemaet ses det, hvor mange penge du har, og hvad du kgber. Regn
ud, hvor mange penge du far tilbage. Brug gerne tallinjen som hjalp.

He. 7 k-
’zssfk- 12 k¥

49 K-

T

S5 4

4

Kab flere ting. Hvor mange
penge far du tilbage?
Du har Du kgber Du far tilbage
50 18 «kr
14 «kr
2
>0 26 kr.

Kgb for

kr. Hvor mange
penge far du tilbage?

Du far

Tegn, hvad du kaber.

Flere losninger

kr. tilbage.

5. Flere af tingene er sat ned, sa de er blevet billigere. Regn den nye pris ud.
6. Vaelg selv, hvor mange penge du har, og hvor meget du kgber. Regn ud,
hvor mange penge du far tilbage.
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Hug tallene over i 10’ere og 1’ere.

3= 50 4+ 4 61= 60 + 1
46= 40 + 6 79= 70 + 9
53= 50 + 3 28= 20 + 8
87= 80 + 7 9%5= 90 + 5

Ndr man traekker fra,
kan det vaere en hjeelp at hugge tallet,
man traekker fra, over i 10°ere og 1’ere.

Hug over i 10’ere og 1’ere, og traek fra. Vis hoppene pa tallinjen.

-20
36-23= 360—/0-3 |m6 -
18-15- 48-10-5 /\/ﬁ’\ -
30-34= 39-30-4 e e
52-41= 52-40-1 1m g
46 - 26 = 46-20-6 zo/i\zs/_\m g

53-12= 53-10-2

41 43 53 8 12 72

\
\

66 -39= 66-30-9

-30

AT N

83-57= 83-50-7
/-7\/_@—\

27 36 66

\/

26 33 83

\/

60 7 Deltallene op i tiere og enere.

8. Vis, hvordan man kan traekke fra pa tallinjen ved at dele tallet, man

treekker fra, op i tiere og enere. Veaelg selv, hvordan du tegner buerne pa

tallinjerne.
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10

Skriv et minusstykke, der passer til hoppene pa tallinjen.

23 = 2/

|

50 - 50- 34 = 16
-10 -10
27 30 40 50 g 16 20 30 40 0
s0- 19 = 31 s0- 41 = 9

NN NN

9 10 20 30 20 0

|
|

Du har 92 kr. Hvor mange penge har du tilbage, ndr du har betalt?

34 K- 49 kr.

) 1

58 .

68k/¢
16 k. o stk 12 k-
- ? r
76 80 24 .
85k/:

v

£ kr. L kr.

GRUBLER

Find mange forskellige minusstykker, der passer til hoppene. 143

~~r Y Y Y Y

\

-53- -53-

-53- -53-

9. Hoppene pa tallinjerne kan vaere et minusstykke. Find pa nogle, der
begynder pa 50. Valg selv tal i de to sidste opgaver.

10. Find ud af, hvor mange penge der er tilbage, nar der er betalt. Du har
92 kr. ved hver opgave.

Grubler: Find pa forskellige minusstykker, der passer til hoppene. Valg fx
fire forskellige starttal. Kan du finde pa et system?

= i ) R B R ) T S ) p—
NI BID||W||W| W| W
N || = || O||lWOI|] 0| N |l &
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Hvor mange er der tilbage?

Hjaelp talbgrnene med at regne. Skriv tal, sa regnestykket passer.
Flere Igsninger
48 -8-4-10= 26 48 - - =20
48 - - =15
48-1n-1-7= 1
48 - - - =3
Q48—7—5—15= 21 48 - - - - 99

Hvor mange er der tilbage?

Jeg har spist 34 stykker
tyggegummi.

Jeg har spist 75 stykker
tyggegummi.

Derer 62 tjlbage. Derer 21 tilbage.
Jeg har spist 50 stykker Jeg har spist 86 stykker
tyggegummi. tyggegummi. .
=)
2
(Y]
. . Z
Derer 46 tilbage. Derer 10 tilbage. 5
o
°
62 1. De tre situationer fra historien om Familien Tal er vist her. Regn stykker- 3. De fire personer har hver sin stang med 96 stk. E E
ne ud. Brug gerne en tallinje som hjaelp. tyggegummi i. Regn ud, hvor mange stykker Eg g
2. St tal ind pa de tomme pladser. Teenk pa. hvor mange stykker tygge- tyggegummi der er tilbage, nar du ved, Foreeldrevideo :

gummi der er delt ud, sa det passer med, at der er fx 20 stykker tilbage. hvor mange de har spist.
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48-32

[ [ [
[ [ [
i [ [
i -
'5
p
Jeg har 48. Jeg tager 32 vxek. Jeg har 16 tilbage.
56-42
[ i { [
1 e 1
] \\\\ L -
Jeg har 56. Jeg tager 42 vek. Jeg har 14 tilbage.
Regn minusstykkerne.
35-13= // 38-17= 21 46-31= 15
[ | O [ |
Ry LBt .
Wiy N W M\ #
L@
57-35= 22 64-51=13 62 -42= 20
I N W OW
LY W
AN W P SN NN
W

4. Regn minusstykkerne ved at strege tiere og enere ud, sa resultatet er lig
de kuber, der ikke er streg over. Der arbejdes uden veksling her.
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Minus med kuber og pa tallinje.

e (AR

N

»

78-27= 91 ”””””ﬂﬂ;ﬁ;

-20

AN

66-32- 34 [[11Hf oux 89-54= 35 ””Hﬂﬂﬂﬂﬂ\nmn

Fa historie og regnestykke til at passe sammen.

Eva bager
58 smakager.

Katten spiser
24 af smdkagerne.

Hvor mange smakager er der tilbage?

Han foreerer de 13
vaek.

Axel har 75
fodboldkort.

Hvor mange fodboldkort er der tilbage?

60 KI.

58 -24 = 34 75-13 = 62
31 kr
Hvor mange penge er der tilbage?
Jeg har Jeg kaber Hvor mange penge har jeg tilbage?
72 kr. 41 "
95 kr. 40 .
Y 70 kr. 10 ‘r

64 5. Regn minusstykkerne ud ved hjeelp af bade tallinjen og kuberne. Taenk

gerne

over, hvad du synes er smartest, og hvorfor.

6. Overseet de to sma historier til regnestykker, som udregnes. Brug den
metode, du synes bedst om.

7. Her er der fire ting med hver sin pris. | skemaet ses det, hvor mange
penge du har, og hvad du keber. Regn ud, hvor mange penge du far
tilbage.
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Regn som Traette Tre.

48 - 25
48 —20=128
28-5=13

59 - 31 77 - 62 84 - 54
50 - 30 = 20 70-60=10 80 - 50 = 30
9-1=8 7-2=5 4-4=0
48 - 25 28 36
40-20=20 15
8-5=3
23
Regn som Seje Syv.
59 - 31 77 - 62 84 - 54
9.~ 31 .52 84-54
20 8 10 5 30 0
48 - 25
4% - 28 28 15 30
S
20 3
23
Regn som Nysgerrige Ni.
59 - 31 77 — 62 84 - 54
59 - 30 = 29 77 - 60 = 17 84 - 50 = 34
29-1=28 17-2=15 34-4=30

8.-10. Brug de forskellige strategier til at regne de samme tre minusstykker.

65


LRICRA
Pencil

LRICRA
Pencil

LRICRA
Pencil

LRICRA
Pencil

LRICRA
Pencil

LRICRA
Pencil


Q

66

41-26

] [ e N e w
] e
1 _
> > E \0 2
[ %il
v
Jeg har 41. Jeg tager 20 vaek. Jeg veksler en Nu kan jeg tage
Jeg skal tage 26 tier til 10 enere. 6 vaek.
vaek. Der er 15 tilbage.
54-37
a 17 Al
an an ig
> s i:'l
-8 0
(11 (11
[ [ | [ [ |
Jeg har 54. Jeg veksler en Jeg tager 37 vaek.
Jeg skal tage 37 tier til 10 enere. Der er 17 tilbage.
vaek.

Regn minusstykkerne.

53—29=A

000 B00-e8

52-18=

ullligh

34

A\

/1-53=

linilis

18 56-48= 8

ooo
EIEIEI

s

NN

11. Brug metoden til at regne minusstykkerne. Husk at veksle. Det kan vaere
en stor hjelp at have kuber til radighed.
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Minus med veksling med kuber og pa tallinje.

_ oD

45 - 38 / i
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15 20 21 31
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-7 i \ELYQJS:EL
AN N, RER

8 10 A7 57

TR0 conee

-30

I~ O\

12 20 50

Emil havde 100 kr.

Hver dag i en uge kgbte han en
pakke fodboldkort.

En pakke kostede 13 kr.

Hvor mange penge havde Emil
tilbage efter en uge?

9 kr.

12. Regn minusstykkerne ud ved hjelp af de to strategier. Husk at veksle, Grubler: Oversat historien til et regnestykke eller flere regnestykker for at
nar der arbejdes med kuberne. Brug gerne kuber, nar du regner. Taeenk finde ud af, hvor mange penge Emil havde tilbage. Brug gerne tallinjen,
over, hvilken metode du bedst kan lide. me@nter, kuber eller andre konkrete materialer som hjaelp.
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Hvor stor er forskellen?

Hvor stor er forskellen pa antallet af lykkedyr?

17

19

13

30

11

Hvor stor er forskellen pa laengden af pindene?

35cm
60 cm

25 m

74 cm
54 cm

95 cm
45 cm

20 cm
80 cm

60

1. Brug tegningen gverst til at finde ud af, hvor mange lykkedyr talbgrnene 2. Find leengdeforskellen pa pindene.

har. Find forskellen mellem antallet af lykkedyr. Brug plus eller minus til Forestil dig fx at pindene ligger teet op ad hinanden.

opgaven. Forskellen er det stykke, den ene
pind er lengere end den anden.
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3

Find forskellen. Brug gerne tallinjen.
30 3
20 —QQ_. _ 33
33 20 0 53 »3-20=
10 8
48 #@
e 43_30- 18
30 | 30 40 43 48-30=_19
20 3
38 —@Q R _ 23
5 15 35 33 - 38D
10
42 ﬂ,
53 | P 53-42-11
10
—//—\g\
37 (I) 3|7 474I9 > 49_37=£
30 4
17
—@Q . _17= 34
51§ 17 47 5 >1=17 3
Hvor mange lykkedyr mangler de?
Bare jeg . 10 , Elegante Et
hClVd932 16/30/_—“-\30/-\32 > mangler
lykkedyr. 16 Iykkedyr.

Teenksomme To

Bare jeg

havde 80 4/4‘\/—’*\80 _ mangler
6 50
lykkedyr. 34  \ykkedyr.
Bare jeg 20 Friske Fem
havde 53 N . mangler
33 53
lykkedyr. 20 |ykkedyr.
” Opfindsomme Otte

Bare jeg

A~ N mangler

havde 51

27 30 50 51 "
lykkedyr. 24 lykkedyr.
3. Pindene fra opgave 2 er overfgrt til streger pa tallinjen. Find forskellen 4. Der arbejdes med metoden "at fylde op”. Fra side 68 ved man, hvor 69
mellem de to farvede pinde enten ved hjzelp af plus eller minus. mange lykkedyr talbgrnene har. Regn ud, hvor mange de mangler for at

have sa mange lykkedyr, de ville gnske, at de havde.
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5

Regn minusstykkerne. Ggr det pa to forskellige mader.

52 -37 =

52 -37=

\

\

48-17= 31

3
\
3
\

3
\
j
\

31 38 4‘8 1; 48
56 -23= 33 56 -23= 33
-20 30
33 36 5'5 > 2'3 26 56 >
63 - 41= 22 63-41= 22

Regn opgaverne i
historierne.

Teenksomme To har 46 lykkedyr.
En dag taber hun 28 lykkedyr ud af
lommen.
Hvor mange lykkedyr har hun
tilbage?

18 lykkedyr

Karl og Lea saelger noget af deres legetgj.
En dag har Karl solgt for 58 kr.,

og Lea har solgt for 84 kr.

Hvad er forskellen pa det belgb,

Karl og Lea solgte for?

26 kr.

5. Minusstykkerne regnes ved hjzelp af de to metoder, hvor man traekker
fra i den ene metode, mens man legger til i den anden.

6. Overszet de to sma historier til regnestykker, som udregnes. Brug den
metode, du synes bedst om.
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Farv tal i taltavlen, s de farvede tal 100/101/102/103104{105[106107/108[109

finder deres 100-makker. 90BN 9219319495 96| 97|98 |99
80|81/82|83|8485|86|87|88|89

9 7071|7273 |74 | 75 |76 | 77 | 78 | 79
60| 61|62 |63|64|65|66|67 6869
50 51.53 54|55 |56 |57 |58 | 59
48 26 40| 41 42|43 |44 |45 | 46|47 |48 | 49
77 30|31(32|33(34 |35 36|37 [38] 39
85 20| 21 22.24 25|26 |27 /28|29

62 101 [12]13]14 15|16 |17 [18 |19
23Fejl 0[1/2[3 4|5 6 7|89

23 star der to gange

Start pd 100, og regn som vist. Hvilket tal ender du pa?
Pee099a®9Bs |

w ®9P00e80986 0 |
9000900096085 |

100

GRUBLER

Start
Find den vej gennem labyrinten, ¥ 1o
. 1 C 4
hvor tallene lagt sammen giver o1 _
praecis 100. 4 6 3 hisd
Find ogsa det laveste tal og det 3 7 | ] 156
hagjeste tal, du kan na frem til. 157
v 4 ~ N
7|2 5|76 -
[ 5—73 (F———z 159
Slut e
627 1|33 160
161
7. Farv tal i taltavlen, sa hvert af de farvede tal kobles med sin makker. Grubler: Laeg tallene i labyrinten sammen, nar du passerer dem. Forsgg at 71
Farv fx 52 rgd, idet 48+52 = 100. finde den vej, der giver 100. Find ogsa den vej, der giver det laveste tal,
8. Regn fra 100. Laeg maerke til, om du skal lzegge til eller traekke fra. Brug og den vej, der giver det hgjeste tal.

gerne den tomme tallinje som hjaelp.
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Teenk efter

Madpakker

Hvor mange madpakker spiser jeres klasse pa en uge?

Traek fra og trek fra og trek fra ...

Cifrene 7 og 2 kan blive til to tal:
72 0g 27

Trek de to tal fra hinanden.
72 - 27 =45

Cifrene 4 og 5 kan blive til:
54 og 45

Treek de to tal fra hinanden.
Prgv med andre tal. Er der et mgnster?

N Evaluering - se EVA-ark pa hjemmesiden
2 EVA
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