
31. 	 Fremstil en 100-udstilling med mange forskellige ting. 2. 	� Spil Højhuset. Hvem får først fyldt huset ud? Se reglerne i  
lærervejledningen.

1   Lav en 100-udstilling 

2   Spil Højhuset 

Du skal bruge
Forskelligt 
tællemateriale

Saks
Lim

Du skal bruge
Tisidede 
terninger

Arbejdsark
3  4

Tal

KG

KG

8

3

1

74

0



4 1.-2. Skriv numre på bøgerne, så de står i rigtig rækkefølge på hylden.

1

2
Bøgerne er sat i forkert rækkefølge. Sæt dem i rigtig rækkefølge.

Sæt bøgerne i rigtig rækkefølge.

81 84 79 87 80 85 88 82 86 83

5248
50

47
51

49

46

7168
74

70
7269

73

Er rækkefølgen rigtig?

46 47 48 49 50 51 52

68 69 70 71 72 73 74

79 80 81 82 83 84 85 86 87 89



53. Skriv numre på bøgerne, så numrene bliver større  jo længere til højre, 
bøgerne står.

4.-5. Skriv numre på bøgerne, så bøgerne står i rigtig rækkefølge. Du  
vælger selv numre, og du må gerne springe numre over.

5

3
Sæt bøgerne i rigtig rækkefølge.

Hvilke numre kan bøgerne have?  Mange løsninger.  

4
Hvilke numre kan bøgerne have?  Mange løsninger.

64 83

1

44

12

54

23

70

29 40

675960
77

56
66 71

92
89

7886

9990
82

56 59 60 66 67 71 77

78 82 86 89 90 92 99



6 6.-7. Skriv hvilket nummer perlen har.
8. Find de perler, der svarer til numrene på talkortene.

8
Sæt streg fra tal til perle.

46 39 67 71 52 83 90 100 77 98

6
Hvilket nummer har perlen?

9 19 29 39 49 59 69 79 89 99

20 30 40 50 60 70 80 90 10010

7
Hvilket nummer har perlen?

7 15 23 37 44 52 69 71 88 96



79. Udfyld de tomme pladser på tallinjen.
10. Giv et forslag til, hvilke tal der er markeret på tallinjerne.

11. Skriv det tal, der kommer lige før og efter.
12. Skriv det tal, der kommer 2 før og efter.

9

10

11 12

Skriv de tal der mangler.

Hvilket tal kan der stå her?  Flere løsninger.

Skriv tallet før og efter. Skriv tallet 2 før og 2 efter.

38 39

69 71 74 80

50 52 54 56 58 60 62 64 66

40

72 75 81 8378

42 49 5243 50 534741 44 45 46 48 51 54

51 53 55 57 59 61 63 65

68 70 73 76 77 79 82 84

0 50 10075

10

25

40

90

0 50 100

0 50 100

0 50 100

0 50 100

52 54 45 49

63 67

76 80

89 93

75 77

89 91

78 80

76

79

90

53

91

78

65

47

fx

fx

fx

fx



8 13. Udfyld de tomme pladser i taltavlen.
14. Hop som anvist rundt i taltavlen. Skriv det tal, du lander på. Dernæst 

skriv det tal, du begynder på. Til sidst tegn pile, så det passer.

13

14
Hop i taltavlen.

Skriv de tal der mangler i taltavlen.

110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10
0

111
101
91
81
71
61
51
41
31
21
11
1

112
102
92
82
72
62
52
42
32
22
12
2

113
103
93
83
73
63
53
43
33
23
13
3

114
104
94
84
74
64
54
44
34
24
14
4

115
105
95
85
75
65
55
45
35
25
15
5

116
106
96
86
76
66
56
46
36
26
16
6

117
107
97
87
77
67
57
47
37
27
17
7

118
108
98
88
78
68
58
48
38
28
18
8

119
109
99
89
79
69
59
49
39
29
19
9

Hop     

Hop   

Hop      

Hop      

Hop    

Hop     

Hop      

Hop  

Hop Hop71 8582 55

57 6097 50

61 5381 84

52 6262 84

36 4439 66

Flere løsninger fx

           
Flere løsninger fx

             



915. Taltavlen er blevet revet i stykker. Udfyld de tomme pladser i taltavle-
udsnittene.

Grubler: Skriv forslag til numre på bøgerne, så de står i rigtig rækkefølge. 
Det skal ikke være en komplet rækkefølge; der er bøger, der mangler.

15
Hvilke tal mangler?

110

112

62
77

87

105

92
810

grubler

Numrene er forsvundet.
Skriv forslag til numre så rækkefølgen passer.

8 2 6 3 7 5 6
22

23

16

19

13

21

15

18

12

24

20

14

17

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

102
92
82
72

103
93
83
73

104
94
84
74

95
85
75

106
96
86
76

96
86
76

97

77

98
88
78

113
103
93
83
73
63

74
64

75
65

76
66 67

97

	 1	 2	 2	5	 2	 1	 4	4	 4	 7	 0	 9	0

82
93
83

94
84

Flere løsninger fx



10 1. Tæl mønterne. Skriv beløbet. 

1
Hvor mange penge i alt?

Hvor mange  
penge?

15

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.

1 5 	 2	 4	 24 	 4	 5	 47

	 7	 0	 70	 6	 2	 62	 8	 6	 86

Flere løsninger



112. Tegn mønter, så det passer med beløbet og antallet af tiere og enere.
3. Tæl mønterne. Skriv, hvor mange tiere og enere der er. Skriv beløbet.

4. Vis beløbet 30 kr. på tre forskellige måder. 

2

4

Tegn mønter.

Tegn 30 kr. på tre måder.

3
Sparegrisen med enkroner gik i stykker. Hvor mange penge er der?

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.

10 1

kr.4

7

69

0

249

85

kr.

62

70

99

	 8	 5

Flere løsninger



12 5. Tæl, hvor mange kuber der er. Skriv tiere og enere. Skriv antallet.
6. Tegn kuber, så det passer med antallet af tiere og enere.

7. Skriv, hvor mange kuber der er. Opgaverne hænger sammen;  
der kommer hele tiden enten enere eller tiere til.

5

6

7
Hvor mange?

Hvor mange?

Tegn 10’ere og 1’ere.

10

10 1

10 1

10 1

10 1

10 1

10 1

38 54

3

7 9

8

2 0

83

72

14 24 44 50

90

66
	 8	 3

	 5	 4

	 6	 6



138. Tæl, hvor mange ting der er. Skriv antal tiere og enere. Skriv tallet.
9. Farv felter, så antallet af farvede felter passer med tallet.

9

8
10 1

10 1

10 1

Vis tallene med farve.

48

92

73

100

Hvor mange i alt?

75

80

90

	 7	 5

	 8	 0

	 9	 0



14 10. Skriv på hænderne, hvor mange gange der er blevet trykket på hhv.  
10 kr.-knappen og 1 kr.-knappen, så det passer med beløbet på p-billetten.

11. Skriv, hvilket beløb der skal stå på p-billetten, når du ved, hvor mange  
gange der er blevet trykket på de to knapper.

Grubler: Nu er der flere knapper. Hvor mange gange er der trykket på de 
forskellige knapper, så beløbet blev 38 kr.? 

På en betalingsautomat kan man 
betale ved at trykke på knapper.

grubler

Automaten er
ændret. Nu er der 
flere knapper at 
trykke på.

P-BILLET

kr.38

10 kr. 2 kr.

5 kr. 1 kr.

34

30

33

29

32

28

26

31

27

25

35

10
Hvor mange gange skal du trykke på knapperne for at betale?

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

10 kr.

10 kr.

10 kr.

10 kr.

1 kr.

1 kr.

1 kr.

1 kr.

28 73

59 94

2

8

11
Hvilket beløb skal der stå på p-billetten?

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

P-BILLET

kr.

10 kr.

10 kr.

10 kr.

10 kr.

1 kr.

1 kr.

1 kr.

1 kr.

4 8

6 9

4

1 7

Flere løsninger fx

Flere løsninger fx

5 9

7

9

3 1

1 1

4

41

64

87

90

3



152. 	� Lærerhenvendt tekst æl og skriv, hvor mange rosiner der er i hænderne. 
Tomme hænder betyder nul rosiner. 

3. 	� Lærerhenvendt tekst egn selv ting i hænderne og skriv, hvor mange der 
er.

1

2 3

Tænk tilbage

Skriv de tal der mangler.

Skriv tallet før og efter. Skriv tallet 2 før og 2 efter.

151. Udfyld de tomme pladser på tallinjen.
2. Skriv det tal, der kommer lige før og efter.

3. Skriv det tal, der kommer 2 før og efter.
4. Tæl og skriv, hvor mange penge, kuber og mariehøns der er.

27 28 31 33 34 35 37 39 42 43

70 72 73 75 76 77 78 81 82 8584

4

10 1

10 1

10 1

Hvor mange?

51

80

98 88

71

40	50	 52 	38	 42

	79	 81 	69	 73

	97	 99 	86	 90

	 29	30	 	 32	 	 	 	 36	 	 38	 	 40	41

69	 71	 	 	 74	 	 	 	 	 79	80	 	 	 83

75

50 67

	 7	 6

	 5	 0 	 6	 7



171. Se på ting i og uden for klassen. Tegn dem så godt, du kan.
2. Byg en figur med brikkerne, som kan gentages og blive til et mønster.

1   Tegn det 

2   Læg mønstre 

Du skal bruge

Blyant
Papir
    

Du skal bruge
Brikker

Arbejdsark
36  37  38   
 

Mønstre og tegning

KG

KG



18 1. Skriv numre på dørene, så det passer med lige og ulige numre.
2. Skriv numre på sæderne, så det passer med, at blå sæder har lige numre og røde sæder ulige.  

1
Skriv husnumre på dørene.

3

6 10 14

11 15 17

20

Hvad er mønsteret?

2
Skriv numre på sæderne.

2 31

	 5	 7	 9	 13	

	 8	 	 12	 16	 18

	 8	 6	 4	 	 5	 7



193. Skriv tal på billetterne, så blå billetter har lige numre, og røde billetter 
har ulige numre. 

4. Skriv billetnumrene fra opgave 3 på billetterne, så alle de blå billetter 

har lige numre med det laveste tal først. Gør det samme med de røde 
billetter og ulige numre.  

5. Skriv tal på billetterne. Farv de lige billetter blå og de ulige billetter røde.  

3

4

5

Skriv numre på billetterne.
De røde billetter har ulige numre. De blå billetter har lige numre.

Læg billetterne i rækkefølge.

Skriv numre på billetterne og farv.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr. BIOGRA
F

BILLET

Sæde nr.

BIOGRA
F

BILLET

Sæde nr.

BIOGRAFBILLET
Sæde nr.

BIOGRAFBILLET
Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.
BIOGR

AF

BILLET

Sæde nr.

BIOGR
AF

BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.
BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAFBILLET
Sæde nr.

BIOGRAFBILLET
Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGR
AF

BILLET

Sæde nr.

BIOGR
AF

BILLET

Sæde nr.
BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

4
21

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.
BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

BIOGRAF
BILLET

Sæde nr.

67 15

22
10 61

11
5260

48
53 34

7

53 11

15
67

7

61
60

34

22

52

10

48

Mange løsninger

Afhænger af numrene i opg. 3



20 6.- 7.  Udregn plusstykkerne. Undersøg og forudsig, hvad plusstykkerne 
giver, hvis du fortsætter. Find talmønstret.  

8. Udregn plusstykkerne. Undersøg og forudsig resultatet, når tallene bliver 
større og større. Find et mønster. 

8
Find et talmønster.

7
Find et talmønster.

1 + 0 1 + 2 1 + 4 1 + 6 1 + 8

3 + 0 3 + 2 3 + 4 3 + 6 3 + 8

3         3

33         33

333         333

+

+

+

101         101

212         212

323         323

12         21

23         32

34         43 

26         15

27         14

28         13

+ + +

+ + +

+ + +

4         4

44         44

444         444

+

+

+

5         5

55         55

555         555

+

+

+

6
Find et talmønster.

2 3

2 3

2 3

+2 +2

+2 +2+2 +2

+2 +2+2 +2+2 +2

4

6

	 1	 3	 5	 7	 9	 11	 13	 15

	 	 	 	 	 	 1+10	 1+12	 1+14

	 	 	 	 	 	 3+10	 3+12	 3+14

	 3	 5	 7	 9	 11	 13	 15	 17

7

5

8 9



219. Find ud af talmønstret, og skriv de tal, der mangler.
10. Fortsæt med at farve det talmønster, der er vist.

11. Tegn figurerne på ternet papir. Prøv at gætte eller regne dig til, hvor 
mange tern der er i de næste figurer. Er der et mønster? 

10
Farv talmønstret.

90
80
70
60
50
40
30
20
10
0

91
81
71
61
51
41
31
21
11
1

92
82
72
62
52
42
32
22
12
2

93
83
73
63
53
43
33
23
13
3

94
84
74
64
54
44
34
24
14
4

95
85
75
65
55
45
35
25
15
5

96
86
76
66
56
46
36
26
16
6

97
87
77
67
57
47
37
27
17
7

98
88
78
68
58
48
38
28
18
8

99
89
79
69
59
49
39
29
19
9

90
80
70
60
50
40
30
20
10
0

91
81
71
61
51
41
31
21
11
1

92
82
72
62
52
42
32
22
12
2

93
83
73
63
53
43
33
23
13
3

94
84
74
64
54
44
34
24
14
4

95
85
75
65
55
45
35
25
15
5

96
86
76
66
56
46
36
26
16
6

97
87
77
67
57
47
37
27
17
7

98
88
78
68
58
48
38
28
18
8

99
89
79
69
59
49
39
29
19
9

9
Fortsæt talmønstret.

12

14

32

15

17

37

18

20

42

21

Hvordan ser figur 4  ud?  

Hvor mange tern er der i figur 7 ?  

11

1
2

3 4 5

	 	 24	 27	 30	 33

	 23	 26	 29	 32	 35

	 47	 52	 57	 62	 67

25



12

13

14

Farv armbåndet færdigt.

Farv selv armbånd.

Farv perlekæden færdig.

22 12.-13. Find ud af, hvilke farver de næste perler skal have i rækken, så der kommer et mønster. 
14. Find på et mønster og farv perlerne.

Mange løsninger



16
Fortsæt mønstret.

15
Tegn og farv de næste figurer.

2315. Tegn de næste figurer i rækken, så både figur og farve passer til mønstret.
16. Tegn videre på det viste mønster. 



24

17
Farv mønstret færdigt.

18
Tegn selv et mønster.

17. Få øje på mønstret, og fortsæt farvelægningen. 
18. Find selv på en figur, som kan gentages.

Mange løsninger



25

grubler

Hvor mange 
grå fliser 
mangler?

55

49

51

45

54

48

50

44

53

47

52

46

19

20

Tegn det samme 
mønster.

Tegn selv et mønster.

19. Overfør mønstret til papiret til højre. 
20. Gå på opdagelse i mønsterpapiret, og find dit eget mønster. Farv det. 

Grubler: Der mangler nogle fliser i mønstret. Find ud af, hvor mange grå 
fliser der mangler. 

Mange løsninger

20



26 1-2. Farv mønstrene, som det bliver fortalt i historien om Familien Tal. 

1

2
Fortsæt Nysgerrige Nis mønster.

Fortsæt Friske Fems mønster.

Kan det tegnes?



273. Farv klodserne i de viste farver.  I den sidste opgave skal du selv farve 
klodserne i et mønster.

3
Farv klodser.

Individuel løsning



28

4
Tegn døre og vinduer.

4. Tegn skitser af døre og vinduer. Vælg selv, hvad der er vigtigt at få med på tegningen. 

Eleverne tegner så godt de kan.

Fx



29

5
Tegn det du ser.

5. Tegn en skitse af husene. Vælg selv, hvad der er vigtigt at få med på tegningen. 

Eleverne tegner så godt de kan.



30 6. Find det rigtige hjørne, eleven ser tingene fra. Skriv bogstavet.  

grubler

Find det rigtige hjørne.

61

57

60

56

59

58

A

A

D

D

B

B

C

C

C

A

A

B

D

D

B

C



31

1

4

Tænk tilbage

Skriv lige og ulige tal. Farv ulige tal røde og lige tal blå.

Tegn det du ser.

1. Skriv lige og ulige tal, og farv dem, så røde tal er ulige, og blå tal er lige.
2. Find ud af, hvilke farver de næste perler skal have i rækken, så der kommer 

et mønster.

3. Få øje på mønstret, og fortsæt det.
4. Tegn en skitse af døren.

2 3
Farv armbåndet færdigt. Fortsæt mønstret.

Mange løsninger

Eleverne tegner så godt de kan.



331. Slå med terninger og træk kort. Har du råd til at købe? Hvor mange 
penge får du tilbage?

2. Træk to talkort. Brug lommeregneren til at undersøge, hvordan du kan 
komme fra det ene tal til det andet.

1   Køb og betal 

2   Regn med lommeregner 

Du skal bruge
Penge

Terninger

Saks

Arbejdsark
62  63  64 65  66

Du skal bruge
Lomme-
regner

Talkort

Arbejdsark
67  68 

Minus

KG

KG

819 115 16
17 1



34 1. Skriv, hvor mange der er i bussen, når der er nogle, der er stået af.

1
I bussen er der nu …

Hvor mange er der tilbage?

–0

–2

–3

–4

–4

9

10

8

7

5 2

5

4

6

9



352.-3. Skriv, hvor mange der er i bussen, når der er nogle, der er stået af.

2

3

I bussen er der nu …

I bussen er der nu …

–37 4

–18

–314 –713

–25

–611 –912

–618

–37

–316

–56

–310

–819

–44

–710

8   –   6   =  

20  –  9    =  

7   –   0   =  

19  –  13   =  

–4 812

7

11 6

0

3

2

7

3

5 3

4

13 12

1

7 11

11 6



36 4. De seks små tegneserier fortæller hver en minushistorie. Skriv minusstykket, 
der passer til hver historie.

5. Tegn og fortæl din egen minushistorie, og skriv minusstykket, der passer til.

4

5
Tegn din egen minushistorie.

Hvor mange er der tilbage? Brug gerne regnepinden som hjælp.

–

–

–

–

–

–

–

	 7	 3	 4	 8	 6	 2

	 11	 5	 6	 14	 6	 8

	 10	 7	 3	 16	 7	 9

Individuel løsning



376. Farv 9 ved hver opgave, og skriv, hvor mange der ikke er farvet. Hver 
opgave kan oversættes til et minusstykke, fx: Der er 10, jeg farver 9, der 
er 1 tilbage: 10 - 9 = 1.

7. Brug gerne regnepinden eller andet materiale som hjælpemiddel, når 
resultaterne skal findes.

Grubler: Lav så mange minusstykker, der giver 5, som muligt. Hvor mange 
fandt du? Vælg nogle ud og skriv dem her i bogen.

6
Farv 9. Hvor mange er ikke farvet?

grubler

Lav minusstykker der giver 5.
Skriv nogle af dine minusstykker her.

5

1

7
Regn minusstykkerne. Brug gerne regnepinden.

8 – 6   = 	 3 – 3 = 	 11 – 4  = 	 16 – 3   = 

6 – 2   = 	 4 – 1 = 	 14 – 3  = 	 18 – 7   = 

5 – 4   = 	 7 – 5 = 	 12 – 5  = 	 17 – 12  = 

10 – 5  = 	 9 – 2 = 	 15 – 4  = 	 20 – 14 = 

         –           =12 7 5

         –           =

         –           =

         –           =

         –           =
         –           =

80

81

76

79

75

78

77

7

1613

2
4
1
5

0
3
2
7

7
11
7
11

13
11
5
6

11

19

Mange løsninger



38 1.-2. Skriv, hvor mange penge du mangler for at købe de viste ting, når du 
har hhv. 5 og 10 kr.

2

1

Du har 10 kr.

Du har 5 kr.

Hvor mange penge 
mangler du?

Du vil købe Du mangler

kr.

kr.

kr.

Du vil købe Du mangler

kr.

kr.

kr.

Du vil købe Du mangler

kr.

kr.

kr.

Du vil købe Du mangler

kr.

kr.

kr.

1

2

4

3

6

4

5

7

3

7

6

10



393.-4. Tæl eller regn ud, hvor mange chokokugler der er blevet spist.  
Find i opgave 4 også ud af, hvor mange der er tilbage.

3

4

Hvor mange chokokugler er blevet spist?

Hvor mange chokokugler er blevet spist? Hvor mange er tilbage? 
Skriv det som et minusstykke.

5

720 – =  13 20 – =  11

20 – = – = – =

– =20

1

6

9

20 13 7

3

164

8

10

4

2

16

1820



40 5.-6. Regn plus- og minusstykkerne ved hjælp af tallinjen. 7. Regn ud, hvor mange penge du får tilbage, når du ved, hvad du køber, og 
hvad du betaler med. Brug tallinjen som hjælpemiddel.

5

6

Plus på tallinjen.

Minus på tallinjen.

8 + 6 =
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 200

14

9 – 6 =
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 200

3

9 + 8 =
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 200

10 – 4 =
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 200

11 + 5 =
100

14 – 5 =
14

6 + 7 =

17 – 8 =

13 + 4 =
13

18 – 10 =
18

3 + 12 =

20 – 13 =

7
Du har        Du køber      Hvor mange penge får du tilbage?

10 kr.

20 kr.

30 kr.

4 kr.

kr.

kr.

4 10

20

30

8 kr.

6 kr.

7 kr.

17

16

13

17

15

6

9

9

8

7

12

23

7

7

12

13

17

16

15

9

8

17

207

12

23

9



418. Regn ud, hvor mange penge du mangler for at kunne købe de viste ting. 
Brug tallinjen som hjælpemiddel.

9. Regn opgaverne, og brug tallinjen ved behov.

Grubler: Kan du få de viste tal frem? Husk at du gerne må trykke på den 
samme tast flere gange. 

9
Minus på tallinjen.

8
Du vil købe     Du har      Hvor mange penge mangler du?

4 kr.

8 kr.

8 kr.

16 kr.

15 kr.

19 kr.

6

8

10 kr.

kr.

kr.

kr.

kr.

kr.

12   –             = 4

17   –             = 7

20   –               = 11

9   –             = 2

16   –             = 4

19   –            = 7

14   –            = 3

18   –            = 11

17   –            = 1

15   –            = 0

4

124

grubler

Du må bruge 
disse taster.

Hvordan kan du få ...?
91

87

90

83

86

89

82

85

88

84

10 kr.

15 kr.

30 kr.

20 kr.

25 kr.

40 kr.

7

15

12

9

21

12

11

7

16

15

10

9

7

12

8

15

19

7

11

2

4

17

20

9

16

15

30

40

208

16 25



42 1.-2. Regn ud, hvad forskellen er på priserne og på lommepengene.

1
Find forskellen på priserne.

Hvad er forskellen?

kr.

kr.

kr.

kr.

2
Find forskellen på lommepengene.

kr.

kr.

kr.

kr.

2

2

2

4

3

2

0

2



433. Regn aldersforskellen ud mellem to personer. Tallinjen kan være et 
hjælpemiddel.

4. Vælg selv, hvilke to personer du vil finde aldersforskellen på. Skriv deres 
navne på bluserne, og skriv forskellen på linjen.

4
Hvor stor er forskellen i alder? Skriv selv navne på bluserne.

Hvor stor er forskellen i alder? Brug gerne en tallinje.
3

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

år

Forskel

5

0 år 2 år 7 år 15 år 35 år 50 år

48

20

13

7

33

Mange løsninger



44 5.-7. Der arbejdes med at trække enere og tiere fra. Brug tallinjerne som 
hjælpemiddel. Taltavlen kan også anvendes.

5
Minus 1 og minus 10.

	17 – 10  =  717 – 1  =  16 16 17

1

177

10

19	 – 1 = 	 19	 – 10 = 

25	– 1 = 	 25	 – 10 = 

36	– 1 = 	 36	– 10 = 

54	– 1 = 	 54	– 10 = 

77		 – 1 = 	 77		 – 10 = 

80		 – 1 = 	 80		 – 10 = 

98		 – 1 = 	 98		 – 10 = 

100		– 1 = 	 100		– 10 = 

7
Minus med 1’ere og 10’ere.

30 – 13 = 30 – 16 = 

40 – 15 = 40 – 17 = 

20 – 11 = 20 – 14 = 9
109

1
10

20

6
Minus med 10’ere.

40 – 10 = 

40 – 20 = 

60 – 20 = 

100 – 10 = 

30 – 20 = 50 – 40 = 10
10

10 10

30

18

24

35

53

10

40

90

6

14

23

17

25

30

20

9

15

26

44

76

79

97

99

67

70

88

90

10

30

90

40

10020 40

40 60

10 50

17

25

14

23

6

30

40

30

40

20



458. Start på 0 på tallinjen og hop frem til et bestemt tal. Hvordan ser dine 
hop ud, når du hopper frem i spring på 10 og 1?

9. Hop frem på tallinjen i tier- og enerhop, og skriv, hvor du landede.

10. Vælg selv, hvilket tal du begynder på. Hop frem i ener- og tierhop som 
vist, og skriv, hvor du landede.

8

9

10

Hop 1’ere og 10’ere på tallinjen.

Hvor lander du?

Hvor hopper du fra og hvor lander du?

26

525

Hop fra 0 til 24

Hop fra 0 til 31

Hop fra 0 til 37

Hop fra 0 til 42

Hop fra 0 til 49

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0 24

31

37

42

49

48 52

64 70

33

Mange løsninger



46 11. Skriv tal, så regneopgaverne kommer til at passe. Der kan laves to 
forskellige plusstykker og to forskellige minusstykker med de samme 
tre tal.

12. Sæt plus- eller minustegn ind, så regneopgaverne kommer til at passe.
13. Vis plus- og minusstykker med de samme tal på tallinjen.

11

12

13

Plus og minus.

Plus eller minus?

Plus og minus på tallinjen.

        +         = 

        +         = 

        –         = 

        –         = 

        +         = 

        +         = 

        –         = 

        –         = 

        +         = 

        +         = 

        –         = 

        –         = 

2          7 = 9 9          6 = 3 11          3 = 14 8          5 = 13

9          7 = 2 9          3 = 6 14         11 = 3 13          8 = 5

7          2 = 9 3          6 = 9 3          11 = 14 13          5 = 8

9          2 = 7 6          3 = 9 14          3 = 11 5          8 = 13

11 + 6 = 17

15 + 3 = 

12 + 8 = 

17 – 6 = 

18 – 3 = 

20 – 8 = 

1 1 17

1 1 17

12 20

12 20

1 5 18

1 5 18

1
9

9
1

10
10

	10	 1	 9

	 11

	 18

	15

	20

	12

	 -	 -	 	 -	 -

	 -	 +	 	 +	

	 +	 +	 	 +	 -

	 -	 +	 	 -	 +

	10	 9	 1

	 2	 6	 8

	 8	 2	 6
	 6	 2	 8

	 8	 6	 2

	 5	 4	 9

	 9	 4	 5
	 4	 5	 9

	 9	 5	 4



4714. Regn minusstykkerne. Bemærk, at det er det samme tal, der skal træk-
kes fra to gange. Tallene, det skal trækkes fra, har samme antal enere.

15. Skriv mange minusstykker, der giver det samme. Tænk evt. på at finde 
to tal, hvor forskellen mellem dem er tallet i midten.

15
Skriv minusstykker der giver …

–

–

–

–

–

–

–

–2

–

–

–

–

–

–

–

–4

–

–

–

–

–

–

–

–3

–

–

–

–

–

–

–

–10

14
Minus.

6 – 1	 = 	 17 – 3 	 = 	 24 – 4 	 = 
16 – 1	 = 	 27 – 3 	 = 	 34 – 4 	 = 

8 – 6	 = 	 19 – 2	 = 	 27 – 6 	 = 
18 – 6	 = 	 29 – 2 	 = 	 37 – 6 	 = 

5 – 3	 = 	 18 – 5 	 = 	 29 – 8 	 = 
15 – 3	 = 	 28 – 5 	 = 	 39 – 8 	 = 

	 -	 +	 	 +	

	 5	 	 14	 20
	15	 	 24	 30

	 2	 	 17	 21
	 12	 	 27	 31

	 3	 	 13	 21
	 13	 	 23	 31

Mange løsninger



48 16. Skriv, hvor mange point børnene i Familien Tal fik. Hvem fik flest point, og hvem fik færrest? 

16
Hvor mange point har Familien Tal fået?

Familien Tal er i Tivoli. De spiller et spil.
Man får point, når en bold rammer et hul.

Hvem fik flest point?

Hvem fik færrest point?

20 40 60 70 20

70 70 70 80 100

Trætte Tre

Tænksomme To og sjove Seks



4917. Tegn bolde, så det passer med pointene.
18. Tegn bolde, så der er 100 point.

18
100 point på forskellige måder.

17
Tegn bolde.

30 point 50 point 40 point 70 point 50 point

60 point 80 point 90 point 80 point 70 point

90 point 80 point 90 point 110 point 120 point

Mange løsninger

Fx



50 19. Skriv, hvor mange point der er, og tegn kugler. Grubler: Brug koden øverst til at løse regneopgaverne. Skriv resultatet med 
kode eller tal. Der er flere opgaver på arbejdsark 106.

19
Hvor mange point?

grubler

Løs opgaverne.  

+ += =

= =

= =

= =

+ +

– –

– –

=

=

=

=

=

=

10 + 10 + 20 + 30

10 + 20 + 40

50 + 30 + 20

70

70

100

60

80

100

0 51 62 73 84 9106

102

93

105

96

98

101

92

104

95

97

100

103

94

99

Mange løsninger



511. Skriv, hvor mange der er i bussen, når der er nogle, der er stået af.
2. Regn ud, hvor mange penge du mangler for at kunne købe de viste ting. 

Brug evt. tallinjen som hjælpemiddel.

3. Regn ud, hvad forskellen er på lommepengene.
4. Regn minusstykkerne. Brug evt. tallinjen. Tjek gerne resultatet på  

lommeregneren.

3

4

1

2

Tænk tilbage

I bussen er der nu …

Find forskellen på lommepengene.

Minus.

–317

–518

–712

–914

–1320

14

Du vil købe Du manglerDu har

9 kr.

Du vil købe Du manglerDu har

kr.kr. 23 kr.

7 kr. kr.kr.

kr. kr.

13

12 17

5

5

11

15

7 23 20

11 13 10

20

18

7

10 – 3 =                                                                                  26 – 3  =                                                                                  40 – 20 =                                                                      

15 – 4 =                                                                                  26 – 13 =                                                                                  50 – 40 =                                                                      

15 kr.

20 kr. 25 kr.

40 kr.3 kr.



531. Vælg en ting. Gæt, hvad du tror, den vejer. Vej den på balancevægt eller 
digitalvægt.

2. Træk et kort. Gæt, hvor meget du kan nå på 1 minut. Gør det, der står på 
kortet i 1 minut. 

1   Gæt og mål vægt 

2   Det tager 1 minut 

Du skal bruge
Digital-
vægt

Balance-
vægt

Arbejdsark
107  108  109  110  
  

Du skal bruge

Sandur

Saks

Arbejdsark
111  112  113  114  

Måling

KG

KG



54 1. Brug et målebånd til at måle fod, håndryg, pegefinger og langefinger.

Hvor langt?

1
Mål dig selv.

cm

cm

cm

cm

Individuelle løsninger.



552. Mål ting fra virkeligheden med en lineal. Nogle af tingene skal måles på to sider. 

Vælg selv.

2

cm

0
1

2
3

4
5

6
7

8
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

0
1

2
3

4
5

6
7

8
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

Mål ting.

cm

cm

cm cm

cm cm

cm

cm

cm

Individuelle løsninger.



56 3. Mål tingene med lineal og skriv længden.
4. Brug din lineal til at måle linjernes længde med. 

3
Mål længder.

0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

4
Mål linjernes længde.

cm

cm

cm

cm

cmcm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

3

7

6

5

4

10

13

9

9

8

5
10

3

2

5

3



575. Mål hver del, og skriv længden af tingen i alt, inden de er knækket. 
6. Brug linealen til at måle linjernes længde i alt. Skriv evt. hvad hvert 

stykke måler, og læg dem sammen til sidst. 

5

6

Mål længden i alt.

Mål linjerne.

0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

cm
cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

cm

11

14

9
10

17

8

10

7

11

5

10



58 7. Brug et målebånd til at måle rundt om dit hoved, din finger og dit  
håndled. Få en klassekammerat til at hjælpe dig. 

8. Mål, hvor langt der er hele vejen rundt om tingene. 

7

8

Rundt om dig selv.

cm cm cm

cm cm

cm cm

cm

cm

Mål rundt om.

7

Individuelle løsninger.

14

16

812 20



599. Mål siderne på rektanglet, og skriv længden ved hver af siderne. Regn 
ud, hvor langt der er hele vejen rundt ved at lægge alle siderne sam-
men.  

10.  Brug en lineal til at måle siderne på figurerne. Regn ud, hvor langt der 
er i alt hele vejen rundt ved at lægge siderne sammen. 

Grubler: Find ud af, hvordan en 10 cm lang pind kan knækkes, hvis den 
knækker to gange. Brug evt. rigtige pinde på 10 cm som hjælp. 

9

10

Rundt om figuren.

Find omkredsen.

cmOmkreds

cmOmkreds

cmOmkreds

cmOmkreds cmOmkreds

cmOmkreds

cmOmkreds

cm

cm

cm cm

7
KAP 4. 30

cm  + cm  + cm  + cm   = cm 7

16

grubler

Knæk pinden i tre stykker. 
Hvor langt er hvert stykke? 
Giv mange forslag.  

KAP 4. 31

120

123

119

122

118

121

125

124

20

14

6
4

11

14

2 2

7

2 7 2 18



60 1. Skriv, hvor mange gram mel Mor Tal skal bruge til kagen. Skriv også, hvor 
meget det er i kilogram. 

2. Hvor mange kilogram er der i skålene? Omregn gram til  
kilogram. Sæt pil til det rigtige antal kilogram på vægten. 

1

2
Hvor mange kg?

Hvor meget mel skal der bruges til kagen?

GENBRUG

g   = kg

2 kg
1 kg

0 kg

3 kg

4 kg

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

Hvad vejer  
det?

g

g

g

g

1000 1



613. Find ud af, hvor meget tingene vejer, og sæt streg til tallet på vægten. 
4. Sæt et kryds ved det, som vejer mest.

3

4

Sæt streg til vægten.

Hvad er tungest? Sæt kryds.

200 g
100

 g
900 g

MEL
2 kg

MEL
2 kg

SUKKER
1 kg

400 g

1000 g

1000
1 kg

0 
kg

2 kg

1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700
1800

1900
2000

900800
700

600

500

40
0

30
0

20
0

10
0

0g 200 g 2 kg 1000 g 2000 g200 g 2 kg 1000 g 2000 g

200 g 2 kg 1000 g 2000 g
200 g 2 kg 1000 g 2000 g

✗

✗

✗



62 5. Brug illustrationen øverst til at finde ud af, hvad hver enkelt frugt vejer. 
Regn ud, hvad frugterne vejer i alt, og skriv det. 

200 g 100 g 100 g 900 g
400 g

500g

5
Hvad vejer frugten?

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

g

200 300

500 700

500 1000

600 700

600 900

800 900



636. Skriv, hvad den tungeste og den letteste sæk vejer.
7. Skriv, hvad sækkene vejer tilsammen.

Grubler: Skriv, hvad kufferterne kan veje, hvis de tilsammen skal veje 20, 
30 og 50 kg.

6
Tungeste sæk                  kg	              Letteste sæk                  kg

12 kg
9 kg

11 kg
6 kg

8 kg
14 kg

10 kg
4 kg

grubler

kg

kg

kg

kg

kg

kg

kg

kg

kg

7
Hvad vejer sækkene i alt?

23 kg kg kg

kg kg kg

kg kg kg

kg kg kg

kg kg kg

kg kg kg

Skriv forslag til vægten på kufferterne. 131

128

127

130

126

129

14

22

25 26

21

14 26

20

8 24

15

17 36

20

16 28

19 20

4

Mange løsninger



64 1. Skriv, hvor mange dage der er i hver måned. Brug evt. knoreglen som 
forklaret i Familien Tal-historien.

Hvornår er der 
gået et år?

1
Dage i månederne.

SEPTEMBER

AUGUST

JULI

OKTOBER

NOVEMBER

DECEMBER

JANUAR

FEBRUAR

MARTS

APRIL

MAJ

JUNI

31

31

30

31

30

31

31

30

31

30

31

28/29



652. Skriv årstidernes måneder, og tegn en tegning, som viser en årstid. 3. Skriv månedernes nummer eller navn. Brug illustrationen på side 64 til 
hjælp.

2
Skriv årstidernes måneder.

Tegn en årstid.

december marts juni
januar juli oktober
februar maj

april
august november

september
VINTER FORÅR SOMMER EFTERÅR

3
Hvilket nummer har månederne?

1  januar

2  februar
3  marts
4  april

5  maj
6  juni
7  juli
8  august

9  september
10  oktober

11  november
12  december



66 4. Find datoerne i kalenderen øverst på siden, og farv dem røde. 5. Kig i kalenderen øverst på siden, og skriv, hvilken ugedag datoerne 
passer til.

Maj

Mandag 5 12 19 26

Tirsdag 6 13 20 27

Onsdag 7 14 21 28

Torsdag 1 8 15 22 29

Fredag 2 9 16 23 30

Lørdag 3 10 17 24 31

Søndag 4 11 18 25

April

Mandag 7 14 21 28

Tirsdag 1 8 15 22 29

Onsdag 2 9 16 23 30

Torsdag 3 10 17 24

Fredag 4 11 18 25

Lørdag 5 12 19 26

Søndag 6 13 20 27

5
Hvilken ugedag?

	 1. april 	 10. april	

	28. april	 1. maj	

	10. maj	 25. maj	

	16. april	 9. maj	

tirsdag
mandag
lørdag
onsdag

torsdag
torsdag
søndag
fredag

4
Farv datoerne røde i kalenderen.

7. april 5. maj 29. april 14. april 10. maj

8. april 19. april 12. maj 6. maj 17. maj

28. april 3. maj 11. april 2. maj 16. maj

13. maj 9. maj 15. april 12. april 18. april



676. Udregn antallet af dage, som er mellem de nævnte datoer.
7. Giv to-tre eksempler på datoer hvor der er 14 dage mellem.
8. Udregn hvilke årstal der er tale om.

Grubler: Tag udgangspunkt i en bestemt dato og regn ud, hvilken dato det 
er efter 2 dage, 3 måneder og 10 år. 

grubler

Hvilken dato er det om 2 dage  
3 måneder og 10 år?

6 7
Hvor mange dage?

Fra 1. maj til 10. maj	 dage

Fra 7. maj til 17. maj	 dage

Fra 3. maj til 29. maj	 dage

Fra 7. april til 30. april	 dage

Fra 28. april til 3. maj	 dage

Skriv datoer  
hvor der er 14 dage  
mellem.

8
Hvilket år?

Hvilket år er det? 

Hvilket år er det om 10 år?

Hvilket år er det om 20 år?

Hvilket år er det om 50 år?

Hvilket år er det om 100 år?

Hvilket år er det om 200 år?

9

10

26

23

5

134

133

132

135

Mange
løsninger



68 1. Tegn visere på urene, eller skriv klokkeslættet, så tiden passer. Den store 
viser skal være blå og den lille viser rød. 

1
Hvad er klokken?

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

kl.

14.00

20.00

18.00

15.00
3.00

5.00
17.00

10.00
22.00 2.00

12.00
0.00 6.00

8.00
23.00
11.00

Hvad er klokken?



692. Se, hvad klokken er, og tegn visere på urene. Den store viser skal være 
blå, og den lille viser skal være rød.  

3. Tegn, hvad du laver kl. 14 om eftermiddagen og kl. 2 om natten. Skriv, 
hvad klokken er om natten og om dagen på det nederste ur, og tegn, 
hvad du laver kl. 7 og kl. 19. 

2

3

Tegn visere på urene.

16.00 13.00 9.00 19.00

Skriv hvad klokken er og tegn hvad du gør.

kl.

kl.

kl.

kl.

2

7

14

19



70 4. Aflæs urene, og find ud af, hvor mange timer der er gået. 

4
Hvor mange timer er der gået?

timer

timer

timer

timer

timer

timer6 6

timer7.00 l l .00

timer6.00 l3.00

timer20.00 23.00

timerl8.00 22.00

timer4.00 9.00

timer17.00 2l.00

timerl9.00 23.00

timerl5.00 2 l.00

timer2.00 l0.00

timerl6.00 l9.00

timerl0.00 l8.00

timer8.00 l5.00

timerl3.00 20.00

timer3.00 l2.00

4

7

3

4

5

4

4

6

8

3

8

7

7

9

5 5

7 11



715. Tegn visere på uret, og skriv, hvad klokken er på de viste tidspunkter af 
døgnet. Læg 3 timer til, og skriv de nye klokkeslæt. Gør det i alt 3 gange. 
Du bestemmer selv, hvad tid du vil begynde med.

6. Vis eller skriv, hvad klokken er på urene. Den store viser skal være rød, 
og den lille viser skal være blå.

Grubler: Farv felterne i den farve, som passer til, hvad du laver på det viste 
tidspunkt. Du skal vise det for en ”almindelig” skoledag. 

5

6

Vis og skriv hvad klokken er.

Vis hvad klokken er.

l9.00

l6.00

grubler

Farv dit døgn.

+ 3 timer + 3 timer + 3 timer

kl.

kl.
eller

kl.

kl.
eller

kl.

kl.
eller

kl.

kl.
eller

0Kl. 21 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

23.00

138

141

144

137

140

143

136

139

142

Individuel løsninger

Individuel løsninger

8.00/20.00

5.00/17.00
10.00/22.00



4 5

1

Tænk tilbage

Mål linjerne.

Hvad er klokken? Hvor mange timer?

2
Mål rundt om.

3
Skriv i g eller kg.

72 1. Mål linjerne med en lineal. Skriv, hvor lange de er. 
2. Brug en lineal til at måle siderne på figurerne. Regn ud, hvor langt der er 

hele vejen rundt ved at lægge siderne sammen. 
3. Skriv antal gram eller kilogram, så det kommer til at passe.

4. Vis eller skriv, hvad klokken er på urene. Den store viser skal være rød, 
og den lille viser skal være blå.

5. Skriv, hvor mange timer der er gået. Skriv også klokkeslæt, så de timer, 
der er gået, kommer til at passe. 

kl. 8.00

kl.

kl.

kl.

7.00                  9.00    =               timer

10.00                            =  6 timer

                       6.00      =  3 timer

                                     =  4 timer

                                     =               timer

cm

cm

cm

cm

cm

cmOmkreds

cmOmkreds

1000 g 	 =              kg

3000 g 	 =              kg

             g 	=  7 kg

             g 	=              kg

2000 g 	 =              kg

             g 	=  4 kg

5

13

3

13

13

1

3

7000

2

400012

6.00 2

16

3.00

18.00

20.00
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