Tal

1 Lav en 100-udstilling

Du skal bruge

Forskelligt
teellemateriale
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Arbejdsark

1. Fremstil en 100-udstilling med mange forskellige ting. 2. Spil Hgjhuset. Hvem far forst fyldt huset ud? Se reglerne i
leerervejledningen.




Bggerne er sat i forkert raekkefglge. St dem i rigtig raekkefglge.
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4 1.-2. Skriv numre pa bggerne, sa de star i rigtig reekkefelge pa hylden.




St bggerne i rigtig reekkefglge.
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Hvilke numre kan bggerne have? Mange Igsninger.

Q0000000060

Hvilke numre kan bggerne have? Mange Igsninger.

ALl bl VL

44 54 70

3. Skriv numre pa bggerne, sa numrene bliver stgrre jo leengere til hgjre, 4.-5. Skriv numre pa bggerne, sa bagerne star i rigtig reekkefolge. Du
begerne star. veelger selv numre, og du ma gerne springe numre over.
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Hvilket nummer har perlen?
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Hvilket nummer har perlen?
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St streg fra tal til perle.
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6.-7. Skriv hvilket nummer pe
8. Find de perler, der svarer til numrene pa talkortene




Skriv de tal der mangler.

38 39 U0 41 47 13 44 45 46 U7 48 U9 50 51 57 53 54

50 51 5 53 51 55 % 57 53 59 60 61 67 63 61l 65 66

68 69170 7| 72 73 11 5 76 77 73 79 80 & 82 &3 84

Hvilket tal kan der sta her? Flere Igsninger.

0 50 75 100
0 "0 50 100
0 50 %0 100
0 7 50 100
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Skriv tallet fgr og efter.
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Skriv tallet 2 fgr og 2 efter.
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9. Udfyld de tomme pladser pa tallinjen.

10. Giv et forslag til, hvilke tal der er markeret pa tallinjerne.

11. Skriv det tal, der kommer lige for og efter.

12. Skriv det tal, der kommer 2 fgr og efter.




Skriv de tal der mangler i taltavlen.

Mo 1M 112 113 M4 M5 M6 M7 18 119
100 101 102 103 104 105 106 107 108 109
90 9 92 93 94 9 96 97 98 99
80 81 82 8 84 85 8 87 88 &9
/0 772 73 /M 75 76 7] 78 79
60 61 62 63 64 bH 66 67 63 69
50 hl 52 53 Hy 55 hHhp 57 HE 59
U) 41 U2 43 44 45 Up 47 48 U9
30 31 132 33 34 3 36 3/ 38 39
20021 022 23 24 25 26 27 28 29
10 M 2 13 14 b 6 17 18 9
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Hop i taltavlen.

36 Hop ~—~—~ 39 44 Hop tt>~ (6

52 Hop * oY 62 Hop =+t 8l

bl |Hop t 81 h3 Hop ttt~ 84

b/ [Hop t+tt Q7 60 | Hop 50
Flere Igsninger fx Flere lgsninger fx

71 Hop 1> 82 85 Hop ' r'v 55

8 13. Udfyld de tomme pladser i taltavlen.
14. Hop som anvist rundt i taltavlen. Skriv det tal, du lander pa. Dernaest
skriv det tal, du begynder pa. Til sidst tegn pile, sa det passer.



Hvilke tal mangler?

2 113 % 97 | B
102 1103 86 87 &8

100 82 | 83
90 /2173 /4 |7/ 76|77
80 62 63 64 6b | 66 | 6/

/0

60 103 /104 | 105 | 106

50 B Y B %P

40 83 184 | 8 | 86

30 73 74175 76

20

0 97 92| B 9
0 81 8 8 8y

GRUBLER

Numrene er forsvundet. Flere Igsninger fx
Skriv forslag til numre sa raekkefglgen passer.

I 51 I3 R 0 A

N N N - - — — — -l Y —
MBS ESES

15. Taltavlen er blevet revet i stykker. Udfyld de tomme pladser i taltavle- Grubler: Skriv forslag til numre pa bggerne, sa de star i rigtig reekkefglge.
udsnittene. Det skal ikke vaere en komplet reekkefglge; der er bgger, der mangler.

©
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Hvor mange
penge?

10 1. Teel mgnterne. Skriv belgbet.




Tegn mgnter.
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Hvor mange? EEEEEEEEEE
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12 5. Teel, hvor mange kuber der er. Skriv tiere og enere. Skriv antallet. 7. Skriv, hvor mange kuber der er. Opgaverne hanger sammen;

6. Tegn kuber, sa det passer med antallet af tiere og enere. der kommer hele tiden enten enere eller tiere til.



Hvor mange i alt?

73

100

8. Teel, hvor mange ting der er. Skriv antal tiere og enere. Skriv tallet.

9. Farv felter, sa antallet af farvede felter passer med tallet.

13
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Pa en betalingsautomat kan man
betale ved at trykke pa knapper.

Flere Igsninger fx

flere knapper at

. 5 kr. | 1kr. |
trykke pa.

38 kr.

Hvor mange gange skal du trykke pa knapperne for at betale?
P-BILLET . 10 kr. P-BILLET . 10 kr.
—— 2 ——
28 kr. Tkr. 8 73 kr. Tkr.
P-BILLET ' 10 kr. P-BILLET ' 10 kr.
——e 5 ——e
59 1kr. q 94 .. 1kr.
Hvilket belgb skal der sta pa p-billetten?
P-BILLET 10 kr. P-BILLET 10 kr.
k. 1 ke
é P-BILLET ' 10 kr. P-BILLET ' 10 kr.
6| = 6 =
i 64 K 1kr. 4 qO K. 1kr.
28
29| .
— Flere Igsninger fx
E
i Automaten er P-BILLET ' 10 kr. 3 ' 2kr. |
32| | endret. Nuerder —
3]
34

14 10. Skriv pa handerne, hvor mange gange der er blevet trykket pa hhv.
10 kr.-knappen og 1 kr.-knappen, sa det passer med belgbet pa p-billetten.
11. Skriv, hvilket belgb der skal sta pa p-billetten, nar du ved, hvor mange
gange der er blevet trykket pa de to knapper.

Grubler: Nu er der flere knapper. Hvor mange gange er der trykket pa de
forskellige knapper, sa belgbet blev 38 kr.?



Teenk tilbage

Skriv de tal der mangler.
27 28 793() 31 37 33 34 3536 37 38 39U U| 42 43

6=q 7=O 7| 7=2 7=3 7'—} 7=5 7=6 7=7 7=8 7‘1 80 é1 8=2 83 8=4 8=5=

Skriv tallet fgr og efter. Skriv tallet 2 fgr og 2 efter.

h0 51 38 |40 |~ U7

/9 80 69 71y 73
97

1. Udfyld de tomme pladser pa tallinjen. 3. Skriv det tal, der kommer 2 fgr og efter.
k

f 15
2. Skriv det tal, der kommer lige far og efter. 4. Teel og skriv, hvor mange penge, kuber og mariehgns der er.



Mgnstre og tegning

1 Tegn det

Du skal bruge

Blyant

Du skal bruge
Brikker

¥ w
A @
Arbejdsark

1. Se pa ting i og uden for klassen. Tegn dem sa godt, du kan.
2. Byg en figur med brikkerne, som kan gentages og blive til et mgnster.




Hvad er mgnsteret?

—_—

ﬁ

Skriv numre pa saderne.

18 1. Skriv numre pa derene, sa det passer med lige og ulige numre.
2. Skriv numre pa ssederne, sa det passer med, at bla sader har lige numre og rade sader ulige.




Skriv numre pa billetterne. Mange Igsninger
De r@de billetter har ulige numre. De bla billetter har lige numre.

Laeg billetterne i reekkefglge.  Afhanger af numrene i opg. 3

Skriv numre pa billetterne og farv.

'I 5 BILLET BILLET
BILLET 6 7 Seede nr. Sade nr.

BILLET BILLET 22 6 O BILLET 2 2

Saede nr.

sade nr. Szde nr.

= b o 6
h3 J - 10

60 52 BILLET

BILLET _— 48 = BILLET
sade nr. BILLET 3Ll BILLET

Sade nr.

DA ) G,

3. Skriv tal pa billetterne, sa bla billetter har lige numre, og rede billetter har lige numre med det laveste tal farst. Gor det samme med de rgde 19
har ulige numre. billetter og ulige numre.
4. Skriv billetnumrene fra opgave 3 pa billetterne, sa alle de bla billetter 5. Skriv tal pa billetterne. Farv de lige billetter bld og de ulige billetter rgde.



Find et talmgnster.

@—+2—> @—+2—> H
@—+2 +21» 0 @—+2 2/
@—+2 +2H+2 & @—+2 2+2 9

Find et talmgnster.

1+0 | 142 | 1+4 | 1+6 | 1+8 | |+|O | [+|7 | |[+|U
| 3 H / 9 1 13 | 15
3+0 | 3+2 | 3+4 | 3+6 | 3+8 | 3+|() | 3+|7 | 3+|U
3 h / 9 | 13 b | 17

Find et talmgnster.

3 3 4 4

33 ) 33 44 9 44

333 @9 333 444 @ 444

101 101 12 21

212 212 23 69 32 27 69 14

323 €9 323 34 €9 43 28 B9 13

8. Udregn plusstykkerne. Undersgg og forudsig resultatet, nar tallene bliver
stgrre og stgrre. Find et mgnster.

6.- 7. Udregn plusstykkerne. Undersgg og forudsig, hvad plusstykkerne
giver, hvis du fortseetter. Find talmgnstret.

20



Fortsaet talmanstret.

2 [ s [ s 1oz 0 b 27 H 30 H 33

1 [ v [ 20 }{ 231 26 H 29 H 32 1 3
2 [ 5 [ 42 ] U7 H 52 H 57 H 62 H 67

Farv talmgnstret.

91 92 94 95
82 83 85 86
7374 7677

97 9898l 90 9183 93 94 9588 97 98 99
80l 31 82 838485 86 8788 89

70 71 @21 73 74 75 [l] 77 78 79

160l 61 62 63 |68 65 66 67 [68] 69

50 5182 53 54 55 |86 57 58 59

40| 41 42 43[4 45 46 47 48] 49

30 3182133 34 358637 38 39

25 2620128 29 [20]21 22 2324 25 26 27 28] 29

10 11 (12113 14 15|16 17 48119 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
0123456789 01234567809

Hvordan ser figur @ ud?
© @ ®
@ _

@ -
. | L RN HEREEE HEE

Hvor mange tern er der i figur @? L

9. Find ud af talmgnstret, og skriv de tal, der mangler. 11. Tegn figurerne pa ternet papir. Prov at geette eller regne dig til, hvor
10. Fortseet med at farve det talmgnster, der er vist. mange tern der er i de naeste figurer. Er der et mgnster?



Farv perlekaden faerdig.

9909090 00001001 000001000
0000000000000000000000000
0000000000000000000000000
090 90000 90000 000010000 00
90000000000000000000000000

0000000000000000000000000
00000000000000000

Farv armbandet faerdigt.

o oooo o
0 %% % 9%,
(%) O % (%) o
() 8 8 O 3 3
o o °o g °o o°°
0o Oboodo ©00

Farv selv armband. Mange lgsninger

22 12.-13. Find ud af, hvilke farver de naste perler skal have i reekken, sa der kommer et mgnster.
14. Find pa et mgnster og farv perlerne.



Tegn og farv de naeste figurer.

ATGATGOATOGOAT O
OONOON OORNOON
AARBAAREBAANE
AOHOAOENOGOAONOGAONRS

Fortsaet mgnstret.
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15. Tegn de naeste figurer i reekken, sa bade figur og farve passer til mgnstret. 23
16. Tegn videre pa det viste mgnster.




Farv mgnstret faerdigt.

24 17. Fa gje pa mgnstret, og fortseet farvelaegningen

. Fa gje pa mgnstret,
18. Find selv pa en figur, som kan gentages.




Tegn det samme
mgnster.

20,

Tegn selv et mgnster. Mange lgsninger

44

E

46

47|

48

a
Hvor mange 2
gra fliser o1
mangler? 52
53

20 54

55

19. Overfor menstret til papiret til hajre. Grubler: Der mangler nogle fliser i mgnstret. Find ud af, hvor mange gra 25

20. Ga pa opdagelse i mgnsterpapiret, og find dit eget mgnster. Farv det. fliser der mangler.



Kan det tegnes?

Fortsaet Nysgerrige Nis mgnster.

I Fat .

A0
o

26 1-2. Farv mgnstrene, som det bliver fortalt i historien om Familien Tal.




Farv klodser.

Individuel Igsning

3. Farv klodserne i de viste farver. | den sidste opgave skal du selv farve

klodserne i et mgnster.

27



Tegn dgre og vinduer.

Eleverne tegner sa godt de kan.

Fx

28 4. Tegn skitser af dgre og vinduer. Vaelg selv, hvad der er vigtigt at fa med pa tegningen.




Tegn det du ser. Eleverne tegner sd godt de kan.

5. Tegn en skitse af husene. Veelg selv, hvad der er vigtigt at fa med pa tegningen.

29



GRUBLER

Find det rigtige hjgrne.

A

ol[alfulfval|[uv][uv
= OV ||N|O

30 6. Find det rigtige hjgrne, eleven ser tingene fra. Skriv bogstavet.



Teenk tilbage

Mange lgsninger
Skriv lige og ulige tal. Farv ulige tal rade og lige tal bla.

Farv armbandet faerdigt. Fortsaet mgnstret.

0®“%0,

(&)
o
(#)

(+)

Eleverne tegner sa godt de kan.

1. Skriv lige og ulige tal, og farv dem, sa regde tal er ulige, og bla tal er lige. 3. Fa gje pa menstret, og fortsaet det. 31
2. Find ud af, hvilke farver de naeste perler skal have i reekken, sa der kommer 4. Tegn en skitse af dgren.
et mgnster.



Minus

1 Kab og betal

Du skal bruge

Penge (1)

. [
Terninger - 5
saks ~ @

b

Arbejdsark

2 Regn med lommeregner
.. . Du skal bruge
Lomme-

regner

1. SIa med terninger og traek kort. Har du rad til at kebe? Hvor mange 2. Trek to talkort. Brug lommeregneren til at undersgge, hvordan du kan 33
penge far du tilbage? komme fra det ene tal til det andet.
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2.-3. Skriv, hvor mange der er i bussen, nar der er nogle, der er staet a

35



Hvor mange er der tilbage? Brug gerne regnepinden som hjzlp.

Tegn din egen minushistorie. Individuel Igsning

\

36 4. De seks sma tegneserier fortaeller hver en minushistorie. Skriv minusstykket, 5. Tegn og fortael din egen minushistorie, og skriv minusstykket, der passer til.
der passer til hver historie.



Farv 9. Hvor mange er ikke farvet?

00 g®

OO0
O®

MM
MpAiay

Regn minusstykkerne. Brug gerne regnepinden.

/

8-6 = / 3-3
6-2 = 4 a-q
5-4 = | 7-5
10-5= 95  9-2

GRUBLER

~J Mo LW O

n-4=/ 16-3=13
1m-3=Il  w-7-= I
2-5=/ 1-12=_H
5-4=I  20-14- 6

Lav minusstykker der giver 5.
Skriv nogle a_f dine minusstykker her.

Mange Igsninger

2-7 =5

6. Farv 9 ved hver opgave, og skriv, hvor mange der ikke er farvet. Hver
opgave kan oversaettes til et minusstykke, fx: Der er 10, jeg farver 9, der

er 1tilbage:10-9=1

7. Brug gerne regnepinden eller andet materiale som hjeelpemiddel, nar
resultaterne skal finde
Grubler: Lav sa mange minusstykker, der giver 5, som muligt. Hvor mange

G

fandt du? Velg nogle ud og skriv dem her i bogen.

00|00 | NN |IN|IN[N
=[O ||V | 0| N|]| W
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Hvor mange penge
mangler du?

I s
| = i
- | 5

Du har 5 kr.

Du vil kgbe Du mangler Du vil kgbe Du mangler

e . 5

a Ll kr.

/

kr.

kr.

Du har 10 kr.

Du vil kgbe Du mangler Du vil kgbe Du mangler

0F - . om .
el
y LI

38 1.-2. Skriv, hvor mange penge du mangler for at kgbe de viste ting, nar du
har hhv. 5 og 10 kr.

kr.

kr.




.

Hvor mange chokokugler er blevet spist?

Ooooo 0000 : 0000000
SEEE SBEE SN

b L 8

[+ ) ’o’ : [+ ) Doo o : 00000 o 00
£ .°°; S%Lge S5

3 6 10

Hvor mange chokokugler er blevet spist? Hvor mange er tilbage?
Skriv det som et minusstykke.

[+ O O OCOOO O
000’:‘?’: ooooo‘?o: «v’o"o"oo -
20—L=13 20—i=11 20 - 6 - 4

[+ [+ COCOO O
.Oooooo 3 oD:o‘ooOo o‘ oooooo o‘ oo
w- 4 - 16 | 20 13 . / 20 18 - 2

3.-4. Teel eller regn ud, hvor mange chokokugler der er blevet spist.
Find i opgave 4 ogsa ud af, hvor mange der er tilbage.

39



Plus pa tallinjen.
8+6=£ — ey Y NYNNNN
01 234567 8 9111213141516 17 18 19 20
9+8=L ettt Y YT NN A
01 234567 8 9111213141516 17 18 19 20
11+5=7|6 : O
0 10 16
6+7= L : NN, .
/ 13
13+ 4 = |7 VN
13 17
3+12= |7 PV
12 15
Minus pa tallinjen.
9_6=i e PN N
01 234567 8 9111213141516 17 18 19 20
10_4:76 — KN~
01 2 44567891011121314151617181920
14_5=i : Y 2V
9 14
17 -8= i : — NNV, .
9 17
18 -10 = 8 f\/\/\/\/\/\/\/\f\/}
8 18
20—13:L f\/W\/\/W\fW/\.
7 20
a Du har Du kgber | Hvor mange penge far du tilbage?
Y
10 kr. 6\ AYNAYAVAN
% il 10 ikl’.
g\w PV VA YV
20 kr. . > 12«
30 kr T 2 ) 23 kr.

5.-6. Regn plus- og minusstykkerne ved hjzelp af tallinjen.

40

7. Regn ud, hvor mange penge du far tilbage, nar du ved, hvad du keber, og
hvad du betaler med. Brug tallinjen som hjaelpemiddel.



8

Du vil kgbe | Du har | Hvor mange penge mangler du?
4 kr. /\/\/\f\/\/\ 6
4 0 kr.
KN N~V
8 kr. 8 15 7 kr.
A AYAYATAYAV A A AYA
15kr | ' ~ b«
8 kr g\f\/\/\/\/\/\/\m/\/zyo |2 r
W
16 kr. 7 3 T
AN VNV INVY AV,
19 kr. q m 2«
Minus pa tallinjen.
12 _ 8 - 4 WZ ‘|9 - |2 = 7
17 - |O =7 K\/\/\/\/\/\/\/\m 14 - || =3
/ 17
0- 9 -n Vel aNaVA AV aa 18- /o
| 20
o- [ =2 K oy 7- 16 =9
2 2 q 5
_ _ f\/\f\/\/\/\/\/\fvm _ —
16 4 4 Y; 15 0]
GRUBLER
, Hvordan kan du fa ...?
Du ma bruge
disse taster. I_Il
9] [1] [5 ! =)
1 i |
+ _ — I _ -

8. Regn ud, hvor mange penge du mangler for at kunne kgbe de viste ting.
Brug tallinjen som hjzelpemiddel.
9. Regn opgaverne, og brug tallinjen ved behov.

Grubler: Kan du fa de viste tal frem? Husk at du gerne ma trykke pa den
samme tast flere gange.

O (|00 || 0|00 || 00| | 00| O 00| 0
QIO | N[ Dh|W|N

41



Hvad er forskellen?
© ’ ' f

Find forskellen pa lommepengene.

90
‘ '00?@ <002 ¢ @@

42 1.-2. Regn ud, hvad forskellen er pa priserne og pa lommepengene.




Forskel

.7 ar

Forskel

48

Qo

Forskel

Lér

Forskel

33

4

Hvor stor er forskellen i alder? Skriv selv navne pa bluserne. Mange lgsnin

A

Qo

K:i—<\~/7i:7 Forskel
ar

AN

Qo

K:i(\~/7j:7 Forskel
ar

3. Regn aldersforskellen ud mellem to personer. Tallinjen kan vaere et
hjelpemiddel.

4. Veelg selv, hvilke to personer du vil finde aldersforskellen pa. Skriv deres
navne pa bluserne, og skriv forskellen pa linjen.

43



Minus 1 og minus 10.

1
17-1=16 Te 17-10 = 7 '/\
19 -1= |8 19 -10 = q 7 -1= 76 77 —10=i
25 -1= 24 25 -10= 5 80 -1= /79 80 -10= /0
36 -1= 3h 36 -10= 26 98 -1= 9/ 98 -10 = 83
54 -1= 53 54 -10 = LM 100-1= qq 100 -10 = qo
Minus med 10’ere.
10 10
30-20= U NN so-40=10 /v VTV
10 30 10 50
10
40 - 10 = 30 N\ 60 - 20 = 40 YAV
30 40 40 60
40-20= 20 YAV 100-10="90 Y
20 40 90 100
Minus med T’ere og 10’ere.
10
20-11= 1 v N 20-1a= 6 T
910 20 6 20
30-13= |/ o\ 30-16= % o
17 30 14 30
40_15=Z5 W 40 -17 = 23 wvvvvvm
25 40 23 40

44 5.-7. Der arbejdes med at treekke enere og tiere fra. Brug tallinjerne som

hjeelpemiddel. Taltavlen kan ogsa anvendes.




Hop 1ere og 10’ere pa tallinjen.

N Nven

Hop fra O til 24

0 24
Hop fra O til 31 m/\’\'y
Hop fra O til 37 W7
Hop fra O til 42 mmﬁz
Hop fra O til 49 Wq

Hvor lander du?

N oo
° 26 ° 33

8. Start pa O pa tallinjen og hop frem til et bestemt tal. Hvordan ser dine
hop ud, nar du hopper frem i spring pa 10 og 1?
9. Hop frem pa tallinjen i tier- og enerhop, og skriv, hvor du landede.

10. Veelg selv, hvilket tal du begynder pa. Hop frem i ener- og tierhop som
vist, og skriv, hvor du landede.

45



Plus og minus.
A910
|+ 9 =10

9+ 1 =10
0- 1 -9
0- 9= |

2
i
6
8
8

Plus eller minus?
2 7=9 9 — 6=3 nm + 3=14 8 + 5=13

9 — 7=2 9 — 3=6 14 — 1=3 13 — 8

1l
ul

Il
(00]

/7 + 2=9 3 + 6=9 3 + N=14 13 — 5

9 — 2=7 6 + 3=9 14 — 3=T1 5 + 8=13

Plus og minus pa tallinjen.

N+6-= |/ LN TN NN
| |7
17-6= |l e
I |7
5+3= |8 Javatal
|h |18
18-3= |h Pavavay
|H |8
12+8= 20 LAANANAN
12 20
20-8= |/ AN,

2 20

46 11. Skriv tal, sa regneopgaverne kommer til at passe. Der kan laves to 12. Seet plus- eller minustegn ind, sa regneopgaverne kommer til at passe.
forskellige plusstykker og to forskellige minusstykker med de samme 13. Vis plus- og minusstykker med de samme tal pa tallinjen.
tre tal.



. Mange Igsninger

14. Regn minusstykkerne. Bemaerk, at det er det samme tal, der skal traek- 15. Skriv mange minusstykker, der giver det samme. Teenk evt. pa at finde a7
kes fra to gange. Tallene, det skal traekkes fra, har samme antal enere. to tal, hvor forskellen mellem dem er tallet i midten.



—~ J _".'._::
Familien Tal er i Tivoli. De spiller et spil. k i_-* iy

Man far point, nar en bold rammer et hul.

e
Tyy - ;L
LA + /.—' \ g
’-_"."r:._ = i _(-j_/_- I g LY
3;1\_‘.». \\é? L ]
gt l.' i
i |
/ i1
-

ferdy

/0 /0 /0 80

40 60
G =c A @y

Treette Tre

Hvem fik flest point?

Hvem fik faerrest point? Te&nksomme To og sjove Seks

48

16. Skriv, hvor mange point bgrnene i Familien Tal fik. Hvem fik flest point, og hvem fik faerrest?



Tegn bolde. Mange Igsninger

90 point 80 point 90 point

110 point 120 point

100 point pa forskellige mader. Fx

30 @@
20 (OO
1000 OO

17. Tegn bolde, sa det passer med pointene.
18. Tegn bolde, sa der er 100 point.

49
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Hvor mange point?

0+10+20+30=_/0

10 +20 + 40 = /0

h0 + 30 + 20

Mange Igsninger

10

30

50

60

GRUBLER

0 1 2 3 4 5 6

L@s opgaverne.

+ =

19. Skriv, hvor mange point der er, og tegn kugler.

Grubler: Brug koden gverst til at Iase regneopgaverne. Skriv resultatet med

kode eller tal. Der er flere opgaver pa arbejdsark 106.




Teenk tilbage

| bussen er der nu ...

® e © o o o o o o ENERERE RN
[ a A A A A A A A R e e e e e
-

O O

18

Du mangler Du mangler
|2 kr. m : 1/«
> |8 kr.

26-3 =23 40-20-=20

26-13=13 s50-40=10

1. Skriv, hvor mange der er i bussen, nar der er nogle, der er staet af. 3. Regn ud, hvad forskellen er pa lommepengene. 51
2. Regn ud, hvor mange penge du mangler for at kunne kgbe de viste ting. 4. Regn minusstykkerne. Brug evt. tallinjen. Tjek gerne resultatet pa
lommeregneren.

Brug evt. tallinjen som hjelpemiddel.



EULTY

1 Geaet og mal vaegt

Du skal bruge

Digital-
vegt _/

Balance-
vaegt

Arbejdsark

oo v

Du skal bruge

Sandur
\

’ ,
Saks bb

1. Veelg en ting. Geet, hvad du tror, den vejer. Vej den pa balancevagt eller 2. Trek et kort. Geat, hvor meget du kan na pa 1 minut. Ger det, der star pa 53
digitalvaegt. kortet i 1 minut.



54

o S

Hvor langt?

s
= 4

r —~ ’
r ry o i

Mal dig selv. Individuelle Igsninger.

cm

cm

<1

cm

cm

1. Brug et maleband til at male fod, handryg, pegefinger og langefinger.




Veelg selv.

2. Mal ting fra virkeligheden med en lineal. Nogle af tingene skal males pa to sider. 55



56

Mal linjernes lengde. 7
cm

cm

cm

3. Mal tingene med lineal og skriv leengden.
4. Brug din lineal til at male linjernes laengde med.



Mal lengden i alt.

10 em

Mal linjerne.
— " cm

’\/5—cm

0 em

5. Mal hver del, og skriv l&ngden af tingen i alt, inden de er knaekket.
6. Brug linealen til at male linjernes leengde i alt. Skriv evt. hvad hvert
stykke maler, og laeg dem sammen til sidst.

57



cm

cm

Mal rundt om.

/9 -~

||‘l i
|

MALKECHOKOLDE

58 7. Brug et maleband til at male rundt om dit hoved, din finger og dit
handled. Fa en klassekammerat til at hjeelpe dig.
8. Mal, hvor langt der er hele vejen rundt om tingene.



NAR VI N\
MALER
RUNDT OM
KALDER VI DET
\ OMKREDS

Rundt om figuren. / o —

$cm #cm

~
2
3
+
N
O
3
+
~
O
3
+
No
O
3

I
oo
O
3

Find omkredsen.

Omkreds A cm

Omkreds L cm |L|

Omkreds cm

Omkreds L cm

Omkreds L cm Omkreds i cm
Omkreds L cm

GRUBLER il

Knaek pinden i tre stykker. 29)

Hvor langt er hvert stykke? 2]

Giv mange forslag. 122]

123

124

125

9. Mal siderne pa rektanglet, og skriv leengden ved hver af siderne. Regn 10. Brug en lineal til at male siderne pa figurerne. Regn ud, hvor langt der 59

ud, hvor langt der er hele vejen rundt ved at laegge alle siderne sam- er i alt hele vejen rundt ved at lzegge siderne sammen.

men. Grubler: Find ud af, hvordan en 10 cm lang pind kan knaekkes, hvis den

knaekker to gange. Brug evt. rigtige pinde pa 10 cm som hjaelp.



60

Hvad vejer:
det?

Hvor meget mel skal der bruges til kagen?

000 4. | i

~ =

% ;J

Eig | = 3000 P
| 4000 [

1. Skriv, hvor mange gram mel Mor Tal skal bruge til kagen. Skriv ogsa, hvor
meget det er i kilogram.




St streg til vaegten.

100’
500’

Hvad er tungest? Szt kryds.

2009 o |\

o

00! ,

Qx

10009
kan 09 skrives
o

L)

SUKKER

kg O

O

MEL

2kg®

3. Find ud af, hvor meget tingene vejer, og st streg til tallet pa vaegten.

4. Szt et kryds ved det, som vejer mest.



Hvad vejer frugten?

6\

‘ 500

8‘6‘ o,

800

g

62 5. Brug illustrationen gverst til at finde ud af, hvad hver enkelt frugt vejer.
Regn ud, hvad frugterne vejer i alt, og skriv det.



—~T

-
12kg =

9kg

i Tungeste sk |7Ll kg Letteste saek 4 kg

Hvad vejer sekkene i alt?

6. Skriv, hvad den tungeste og den letteste sk vejer. Grubler: Skriv, hvad kufferterne kan veje, hvis de tilsammen skal veje 20, 63
7. Skriv, hvad saekkene vejer tilsammen. 30 og 50 kg.



% Hvornar er der

. gaetetar? @ -
”" V0 e G D P > /i

-
F T W q
. -

-

b 5
) f{i-s--

e

o Dage i manederne.
JANUAR
R I/ FEBRUAR 28129
y ¥

AUGUST g

64 1. Skriv, hvor mange dage der er i hver maned. Brug evt. knoreglen som
forklaret i Familien Tal-historien.




Skriv arstidernes maneder.
VINTER | FORAR SOMMER | EFTERAR
december  marts juni september
januar april jul oktober
februar Mg august november
Tegn en arstid.
Hvilket nummer har manederne?
1| Januar 5| moaj 9| september
2 ‘Febr‘uar 6 Junl 10 | oktober
3| marts 7] jul 1| november
4 OpriL 8 | august 12 | december

2. Skriv arstidernes maneder, og tegn en tegning, som viser en arstid. 3. Skriv manedernes nummer eller navn. Brug illustrationen pa side 64 til

hjeelp.

65



j April Maj
’ Mandag Mandag
"§ ‘% Tirsdag 1 Tirsdag
Onsdag 2 Onsdag
Torsdag 3 _ Torsdag
5& Fredag 4§ Fredag
p> | Lerdag 8] Lerdag
Sendag 6 Sendag

Farv datoerne rgde i kalenderen.

/. april | 5. maj gg_apr"\[ 14. april| 10. maj |

8. apr'\\/ 19. april|  12. maj I B.maj | 17 maj

28. april 3.maj | M.april| 2.maj | 16 maj.

13. maj 9. maj 7‘ 15. april I 12 aprﬂ 18. apr'l\/

Hvilken ugedag?

1. april WSdOg 10. april tO"deg

28.april_MaANdag  1.maj _torsdag

y b Illf L
10.maj 2rdag 25 mg s2ndag

16. april OﬂSdOg 9. maj ﬂ”eddg

66 4. Find datoerne i kalenderen gverst pa siden, og farv dem rede. 5. Kig i kalenderen gverst pa siden, og skriv, hvilken ugedag datoerne
passer til.



Mange

Hvor mange dage? Skriv datoer lgsninger
9 hvor der er 14 dage

Fral.majtil10.maj '  dage mellem.

Fra 7. maj til 17. ma] 0 dage

Fra 3. maj til 29. maj A dage

Fra 7. april til 30. april L dage

Fra 28. april til 3. maj 57 dage

Hvilket ar?

Hvilket ar er det?

Hvilket ar er det om 10 ar?

Hvilket ar er det om 20 ar?

Hvilket ar er det om 50 ar?

Hvilket ar er det om 100 ar?

Hvilket ar er det om 200 ar?

GRUBLER

Hvilken dato er det om 2 dage
3 maneder og 10 ar?

6. Udregn antallet af dage, som er mellem de nevnte datoer. Grubler: Tag udgangspunkt i en bestemt dato og regn ud, hvilken dato det 67
7. Giv to-tre eksempler pa datoer hvor der er 14 dage mellem. er efter 2 dage, 3 maneder og 10 ar.
8. Udregn hvilke arstal der er tale om.



. 500 «. 20.00 «. 23.00
o 17.00 . 8.00 o 100

«. 10.00 k. 14.00 k. 12.00
. 22.00 . 200 «. 0.00

68 1. Tegn visere pa urene, eller skriv klokkeslaettet, sa tiden passer. Den store
viser skal veere bla og den lille viser rad.




Tegn visere pa urene.

2. Se, hvad klokken er, og tegn visere pa urene. Den store viser skal vaere 3. Tegn, hvad du laver kl. 14 om eftermiddagen og kl. 2 om natten. Skriv, 69
bl3, og den lille viser skal veere rgd. hvad klokken er om natten og om dagen pa det nederste ur, og tegn,
hvad du laver kl. 7 og kI. 19.



70

Hvor mange timer er der gaet?

__ T timer timer
L timer timer
i timer timer
L timer timer
L timer timer
L timer timer

4 timer timer

4. Aflees urene, og find ud af, hvor mange timer der er gaet.




Vis og skriv hvad klokken er. Individuel Igsninger

kl ki kl. kl
eller eller eller eller
kl ki kl. kl

Vis hvad klokken er.

GRUBLER

Farv dit degn. Individuel Igsninger

K.L..o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 122 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

5. Tegn visere pa uret, og skriv, hvad klokken er pa de viste tidspunkter af 6. Vis eller skriv, hvad klokken er pa urene. Den store viser skal vare rad,
dggnet. Laeg 3 timer til, og skriv de nye klokkeslaet. Ggr det i alt 3 gange. og den lille viser skal vaere bla.
Du bestemmer selv, hvad tid du vil begynde med. Grubler: Farv felterne i den farve, som passer til, hvad du laver pa det viste

tidspunkt. Du skal vise det for en "almindelig” skoledag.

71



Teenk tilbage

Mal linjerne.

Mal rundt om. Skriv i g eller kg.
1000 g |

3000 g 3
Omkreds

g

2000 g
Omkreds _ '£&

Hvad er klokken? Hvor mange timer?

7.00 : 2 timer
10.00 10 = 6timer
M . 3 timer

4 timer

timer

72 1. Mal linjerne med en lineal. Skriv, hvor lange de er. 4. Vis eller skriv, hvad klokken er pa urene. Den store viser skal vaere rgd,
2. Brug en lineal til at male siderne pa figurerne. Regn ud, hvor langt der er og den lille viser skal vaere bla.
hele vejen rundt ved at laegge siderne sammen. 5. Skriv, hvor mange timer der er gaet. Skriv ogsa klokkeslaet, sa de timer,

3. Skriv antal gram eller kilogram, s det kommer til at passe. der er gaet, kommer til at passe.
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